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Sy ever 


edouci hra PC zebriéku nas 

prekvapila. Srovname-li ji 

naprikiad se Space Questem 
IV od Sierry on-line, zbyva nam jen 
doufat, ze se nové adventury od 
Sierry brzy dostanou mezi PC-hrace 
(Amigaci si o hrach typu SQ IV 
mohou nechat jen zdat). Klasicka ori- 
ginalni hra Lemmings si Cestne druhé 
misto jisté zaslouzi. Jsme zvedavi, za 
jak dlouho vystfida Eye of the 
Beholder jeho druhé pokracovani, 
které je sice graficky lepsi, ale je prv- 
nimu dilu snad az prilis podobne. 

MYTH od systému 3 je skutecné 
dobra hra, ma perfektni grafiku i hra- 
telnost. Bohuzel na 16-bity se tato 
hra jiz tolik nepovedia, ale s tim at se 
trapi PC-ckari a Amigaci. R-type se 
drzi v Sinclairaéském Zebficku jiz 
pékné dlouho a jsme zvédavi, kdy se 
v ném odrazi R-type Il, které na 
Amize vypadalo velmi slusné. 
Robocop je vskutku hra stari¢ka, ale 
novy Robocop 3 se za svého pred- 
chiidce jisté nemusi stydet. 

Na Gele amigaéske tabulky se 
nachazi proslavena akéni hra GODS. 
Gratulujeme tymu Bitmap broThers 
k tomu, ze se jejich hra téSi takove 
oblibé. Hadame, co se asi stane, az 
uvidite jejich novou hru ,Chaos 
Engine“, ze které Andrew dostal 
hra¢ésky amok. POWERMONGER si 
druhé misto jisté zaslouzi, ale radéji 
bychom od firmy Bullfrog v nasi hit- 
paradé vidéli hru Populous Il, ktera je 
bajecna. Totéz platio LOTUSU od 
Gremlinu, jehoz druhy dil je mnohem 
propracovanejsi. 

Zebriéek Atari ST je prekvapujici 
v tom, ze se z velké Casti sklada 
z velmi starych her. Dungeon Master 
z roku 1987 je sice hra vynikajici, ale 
postupem Casu vznikaji i jiné podob- 
né hry a nékteré, jako treba Black 
Crypt od Electronic Arts, jsou i lepsi 
(!). Lotus je evidentni standard - hra- 
jete ho, az padate unavou, potom si 
date Gernou kavu a pokracujete. 
Powermonger bez komentafe. 

Turrican je klasicka 2D strilecka 
a jeji pozice v 64 zebfricku je rozhod- 
né zaslouzena. Kazdopadneé je pro- 
zatim v kategorii akénich her na 
osmibity neprekonana. Druhé a treti 
misto obsadila firma Accolade se 
dvéma svymi zcela odlisnymi hrami; 
Test Drive II je i pres svuj pocitacovy 
»vek* vynikajici automobilovy simula- 
tor a rozhodné patti k tomu nejlepsi- 
mu na osmibitech. Milovnici poéitaco- 
vych horrord se zahnizdili i v fadach 
Sedesatctyrkart, a o oblibé strasidel- 
nych pribéhu svédéi treti misto Elviry. 
Doufame, Ze na osmibitech se brzy 
objevi jeji pokracovani, Elvira Il, ze 
které dostal Andrew na Amize druhy 
hraésky amok. 


Po obrovské namaze sestavil AND- 
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TEN PRIBEH JE TAK 
Nie 


émon v lidské podobe sestou- 
pil ze svého horského panstvi 


a zakefné prepadl Samuraje a 


jeho Mistra. Miady Samuraj by! proti 
Démonovym kouzlum naprosto bez- 
branny. Jeho Mistr tedy bojoval sam 
az po dlouhém a krutém boji podlehl. 
Jesté predtim, nez Mistr naposledy 
-vydechl, privolal obraz sve duse. Ze 
strachu pred porazkou se Démon vrhl 
na uték do vzdalené budoucnosti. 
Nestastny Samuraj hledal pomoc 
zemielé duSe, aby pronikl do zakladu 
magie. Vyzbrojen kouzelnym mecem, 
pronasleduje Démona Casem, aby 
pomstil smrt sveho Mistra... 

Tak takhle néjak zacina nejnovéjsi 
hra firmy MIRRORSOFT (VIVID 
IMAGE), jejimz autorem neni nikdo 
jiny, nez RAFFAELE CECCO. 
Ostrilenym hracum na nezapomenu- 
telném ZX Spectru neni snad ani 


treba tohoto programatora déle pred- 


-stavovat a ti, kteri jesté neméli moz- 
- nost ses timto autorem setkat, se o 
jeho kvalitach presvédéi v zapéti 
potom, co zaénou hrat hru o RRVNIM 
SAMURAUJI. 

FIRST SAMURAI je hra, ktera Clo- 
véka ,chytne” hned od zacatku a to je 
vilastnost, kterou v souGasné zaplave 
her ocenuji nejvice. Samuraj se vyda- 


va na cestu, aby pomstil smrt Mistra. 


- Nez se ale dostane ziému Demonovi 
na kobylku, je treba projit nékolik zon, 
které tvori rozsahla bludisté. Bludisté 
nejsou ani velka ani pfiliS slozita a 


tak se v nich jiz pri druhém sehrani — 


hry budete bezpeéné orientovat. Po 
cesté narazite na fadu nepfratel, kteri 
maji spadeno pravé na vas Zivot, 
presnéji feceno, na zasobu vasi 
energie. Kazda domluva je marna, a 
tak nezbyva nez se pustit do boje. 
Zpocatku ma Samuraj k dispozici 
pouze holé ruce a nohy, ale s rostou- 
ci zkuSenosti (po zabiti nékolika 
- nepfratel) se v jeho rukou objevi kou- 
zelny meé a hned je na svéte vesele- 
eg 
- Aby se hra nezvrhla v bohapustou 
,arkadu‘, je tteba v kazdé zoné najit 
urcity pocet specialnich predmetu, 
které pfipravi cestu k zavérecne 
potvoye, ktera na konci kazde zony 
¢€eka. Béhem hry se ale do cesty 


Zan pe Thane 3 
CD MIRTLE 


stavi prekazky, které nelze pfekonat 
ani silou mece. Nepomuze ani to, ze 
mec je kouzelny. Prichazi na radu to, 
co nesmi chybét v zadneé spravne 
pohadce - kouzla. Staci najit kouzel- 
ny zvonecek a zazvonit. Potom se 
sice neobjevi Rumburak, ale duse 
zemfelého Mistra, ktera pfekazku 
spolehlivé odstrani (uhasi ohen, pre- 
mosti propast...). Kdyz vas pfi hrani 
omrzi stereotypni zabijeni mecem, 
muzete pouzivat vrhaci noze, sekery 
eUllelom (ee Ai), Com are} tke) (om 

Kvalita hry vSak nespociva pouze v 


napadu, ktery, po pravde feceno, - 


neni priliS originalni, ale predevsim v 
dokonalém zpracovani. Po graficke 
strance nelze této hfe skuteéné nic 
vytknout - krajina je pina detailu, 
které, ackoli nejsou pro déj podstat- 


né, dotvareji pohadkovou atmosferu 


hry. Meé Samuraje se blyska, na 
sloupech se otaéeji modlitebni valec- 
ky, ohynky (ty jsou mimochodem veli= 
ce nebezpeéneé) vesele plapolaji, 
voda Sploucha... VSechny postavy 
jsou Cisté animovaneé, rychlost anima- 
ce se nesnizi ani kdyz se obrazovka 
jen hemzi bojovniky. 

Skuteénou lahudkou jsou vsSak 


zvukove efekty a 


hudba. Kazdy uder je 
provazen. efektnim 
vykrikem Samuraje, 
ktery nepochybne 
nahani nepfatelum 
vetsi strach nez jeho 
mec. .Ten se ostatne v 
jeho rukach objevis 
nemené pusobivym 
vykrikem. Pri kazdéem 
uspésneém zasahu se 
ozve dramaticky zvuk, 
ktery podbarvuje uz 
tak dokonalou, temer 
scénickou hudbu. V 
hudbé dochazi i k 
jakési gradaci, protoze 
vySka a barva skrekd, 
které vydavaji zasaze- 
ni nepratelé, se meni, 
a tak se pri obzvlast 
krvavych scenach 
muzete zaposlouchat 
do melodie slozeneé 
pouze ze zvuku, které 
vydavaji umirajici 
nepratele (velice poe- 


tické). Po cesté bludistem je potfeba 
obéas doplnit zasoby Zivotni energie. 
Jedinym zpusobem, jak nabyt zpet 
svoje ponicené zdravi, je néco pojist. 
Nastésti se vSude povaluje mnozstvi 
jidla. Nejprijemnéjsim prekvapenim je 
nalez ,,darkového koSe“, ktery obsa- 
huje vybranou, energeticky,hodnot- 
nou krmi samuraju (jablka, banany, 
kureci stehna...). Aby byla radost 


~ dokonala, po-otevreni koSe (jak jinak 


nez meGem) se ozve nebeska hudba 
a andélsky zpév: haaaleluuuja, haaa- 
lelUddja... co si vic prat - dobrou chut. 
Moje osobni hodnoceni: FIRST 
SAMURAI je dukazem toho, ze v 
oblasti 2D ,bludiStovych* her, jesté 
nebylo feceno posledni slovo. Hra 
sice nema prilis vysokou mySlenko- 
vou-hodnotu, coz je ovSem vyvazeno 
vynikajicim programatorskym zpraco- 
vanim. Mate-li tedy pravé ted’ tu spra- 
vnou bojovou naladu, dobry joystick a 
pevné nervy, potom nevahejte a 
vydejte po stopach zleho Démona 
pomstit smrt zesnuleho Mistra... 


‘ 


~ NEKOLIK RAD PRO 
ZACINAJICI 
SAMURAJE: 

- na zacatku hry je Samuraj beze 

zbrané, meé se v jeho rukou objevi 

az po zabiti nékolika okolnich netopy- 


ru; z kazdého zabitého tvora vyleti 
jeho duSe a.,vstreba“ se do tela 





Samuraje - tak vzroste jeho sila: 


(symbol meGe vpravo dole) . 

- pfedméty je moZno sbirat jen pri 
piné sile - tj, kdyz obrazek meCe je 
olan] e)(=iea]) 

- Samuraj muze nest maximalneé dva 
predméty: zvonecek a vrhaci zbran 

- vrhaci zbran je aktivovana po podr- 
zeni FIRE, zvonecek zazvoni po skr- 
Geni se a FIRE ere 

- silu vrhacich zbrani je mozno zvyso- 
vat - staci nachazet noze, ostnate 
koule atd. a postupné je aktivovat - 
namisto jedné zbrané bude Samuraj 
Vigarcimte | . 

- v prubéhu hry si muzete svoji pozici 
,~schovat" do magické vazy (stejné, 
jako je ta u startu) - staci se u kouzel- 
né nadoby skrGit a pockat, az se 
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objevi napis Active’ Bude to sice stat 
trochu sily vaSeho mece, ale bude-li 
Samuraj zabit, nebo kdyz vypije lah- 
vi¢ku s kouzelnou.tekutinou, objevi 
se znovu u posiledni aktivovane vazy. 
-ne vSechny predméty lezi na zemi. 
Nékteré z nich jsou schovane ve sté- 
nach a na stropech. Najdete-li lucer- 
nu a aktivujete-li ji, bude na misté 
skrytych predmétu blikat kouzelé sve- 
etl ep 

- nezapomente-na specialni predme- 
ty, které je treba v kazde zoné najit. S 
jejich pomoci a Ss pomoci duse Mistra 
prekonate prekazku na konci kazdé 
zony (v prvni urovni jsou to Ctyfi 
klady, které hodite pres velkou vodni 
propast, ve druhé nadoby s vodou, 
NacolaZAal mel aretyl (cmc) .0 eles Belem 

- v bludisti se muzete pohybovat 
tremi zpusoby: prostou chuzi, pomoci 
magickych vaz a malych lahvicek s 
,transportni* tekutinou (je vyhodne 


aktivovat vazu pred vchodem do vel- <= 


Peano el Us [iset Mae lacmatch ictel-m xotl ae 


Bede) a Rem TS -al REE ears uta w4e)-1 


nym prochazenim)nébo pomoci tele- 
portu ~ stacfvstoupit do dosahu tele- 
portu (oblaéek.okolo kterého obihaji 
hvézdicky) a podrzet FIRE 

- oviladani z klavesnice: M prepinani 
hudby - B informace o sesbiranych 
predmetech, informace oO specialnich . 
predmetech - P pausa 

- ana konec rada nad Zlato - jakmile 
doctete, zkuste si hru FIRST 
SAMURAJ zahrat sami 


ICE 




















- F™) obocop - neohrozeny policista 
se opét objevuje na monitorech 


domacich poéitaéu. Kdo by. 


snad tohoto ryze amerického hrdinu 
neznal z uspésného filmu a jeho 


2 s _ pokracovani, které bylo dokonce uve- 
- deno i v naSich kinech (podobné jako 


u filmu Highlander pouze 2. dil...). 

_ Jisté si vzpomenete na stejnojmen- 

- nou hru, se kterou firma OCEAN v 

roce 1988 pronikla na hraci automaty 
videoheren i na domaci pocitace. 

ROBOCOP 1 je nyni uz jen vzpomin- 
_ kou na pocatky pocitacoveé zabavy. 
Dnes jiz jednoducha arcade nikoho 
nesokuje, ale je treba frici, ze na dobu 
svého vzniku byl pocitacovy 
ROBOCOP | velice oblibeny. Herni 
verze ROBOCOPA II byla jiz pouhou 
2D chodickou miatickou. ROBOCOP 
je v prubéhu celé této hry ovéncen 

spoustou vybuchG a_ kulek. 
Nekonecné mnozstvi padouchu vyle- 
2a ze vSech stran... 

Dnes pfichazi OCEAN s novym 
napadem na zpracovani filmového 
tématu a tento napad svédéi o tom, 
ze firma OCEAN se jesté nehodla 
odebrat do propadlisté déjin, kde 
~ konéi vyéerpané softwarove firmy. 
~ ROBOCOP 3 je zpracovan skute¢né 
Bice Na tfech disketach najde- 
te simulaci policejniho automobilu, 

_nékolik akci, ve kterych ROBOCOP 
EL Cy obvykle) Geli jen pomoci své 
 pistole mnohonasobné pfesile nepfa- 
tel, prozijete boj zblizka proti jednomu 

- velice nebezpeénému kyborgovi a 

_ kdyz vSechny nastrahy UspéSné pfe- 
- konate, naviéknete na zada raketovy 
-motor a jako RoboBatman budete 
létat nad méstem, ve kterém se to jen 
hemzi MSL tanky a znamymi ED 

209, bojovymi roboty. Netradiéni 
zpracovani vSak spociva v tom, ze 
oan casti hry jsou zpracovany 

vektorovou ole ull Sole (podobneé jako u 
MA ulatoru). Na svét se 

_ -muzete divat-o¢ima ROBOCOPa 
Bais aot ee z vnejsich 
rogers kterych je Rai Toray bohaty 
~-vybér. Potom mate dojem, Ze nehra- 
jete pocita¢ovou hru, ale ze sledujete 
napinavy film, jehoz hlavnim hrdinou 










Si Com pestle 

Hra nabizi dva zpusoby 
pohledu) na_— ,praci* 
ROBOCOPa. Jestlize v 
pocatecnim menu zvolite 
jako typ hry ,,Movie 
adventure“. budete s 
hlavnim hrdinou prozivat 
déj filmu ROBOCOP 3 od ~ 
zacatku az do konce 
(pokud pri tom nepfijdete 
0 zivot). Mate tak jedineé- 
nou pfilezitost znat obsah 
filmu, ktery jesté neni 
zcela dokoncen, coz se 
jen tak nékomu nepodafi. 
Jestlize zvolite moznost 
Arcade action”, ziskate 
sice pfistup ke vsem 
misim ROBOCOPa, ale 
nedozvite se. jak film 
dopadne. Pred zapocetim 
Movie adventure ale doporucéuji 
vsechnny ..discipliny® nacvicit pravé 
pomoci volby Arcade action. 

Cela hra je zpracovana pohledem 
televizniho zpravodajstv/, které se 
nazyva ,,Mediabreak®, jehoz hesio 
zni ,dejte nam dvé minuty a my vam 
dame svét*. Kazda akce zacina 
pohledem do televizniho studia, které 
na rozdil od predchazejicich pocitaco- 
vych zpracovani ROBOCOPa 1 a2 
odpovida filmove realité. Sympaticka 
Jess Perkins a Casey Wong informuji 
Oo nejnovéjsich udalostech ve svété, 
tykajicich se ROBOCOPa. Potom se 
z televizniho studia pfeneseme s jed- 
nim z vSudypritomnych reportért na 
scénu, vetSinou nasieduje i animova- 
na sekvence, ktera tématicky predz- 
namenava nasledujici akci a potom je 
jiz osud ROBOCOPa v nasich rukou. 

Praveé jsme obdrzeli zpravu o viou- 
pani do policejniho skladisté, policejni 
robot ED 209 zmizel. Policie stiha 
zlocince, kteri se pokouSeji o uték v 
ukradeném automobilu... 

Toto je zacatek prvni Casti filmové- 
ho dobrodruzstvi: ukolem 





ROBOCOPa je dostihnout a elimino- 
vat zlocince jedouci v ukradeném 
voze. Tato Cast hry je vektorovou 
simulaci jizdy policejniho automobilu. 


Hra nabizi rozsahly vybér pohledt z 
automobilu i z venku, z nichz je bohu- 


zel vétsina nepouzitelna pro oviadani 


jizdy. Pri pohledu z automobilu do 
stran je vidét tvaf ROBOCOPa z pro- 
filu tak, jako by kamera zabirala jizdu 


z pohledu spolujezdce. Venkovni 


pohledy jsou zabéry televiznich 
kamer, které sledujf automobil z jed- 
noho mista, aniz by se samy pohybo- 
valy. Tento zpusob pohledu sice pri- 
blizuje atmosféru filmu, ale z automo- 
bilu Cini neoviadateinou hraéku. Jizda 
méstem je velice dynamicka a zabav- 
na; staci sledovat radar a provoz na 
neprilis frekventovanych silnicich a 
pritom se kochat detailné propracova- 


nym vzhledem mésta. Po dostizenf 


ukradeného automobilu je jeho likvi- 
dace otazkou fridiéské dovednosti. Az 
budou ziocinci umirat v troskach zni- 
ceneho automobilu, objevi se na 
monitoru hlaSenio ROBOCOPoveé 
partacce Lewisové - potrebuje oka- 
mzitou pomoc. Po vystoupeni z auto- 
mobilu zacina dalsi akce: zachrana 
Lewisové ze sparu gangu 
Splatterpunku. 

Tato Cast pripomina hry ,v hlavni 
roli* (Role play adventure), podobné 
jako naprikiad u hry CORPORATION 
se | zde pohybujete po vektorovych 
chodbach a mistnostech. Ukolem této 
akce je podie zvukového 
lokatoru najit Lewisovou a 
osvobodit ji ze zajeti. 
Pohyb po chodbach je 
rizen mySi, coz umoznuje 
precizni orientaci a presné 
zamérovani cilu - nepra- 
tel, kterych tady neni zrov- 
atc me sarller 

Po ukonceni 
teto akce dojde k nékolika 
dramatickym zménam, 
které ovSem nebudu pro- 
Zrazovat, abych vam 
nezkazil radost ze hry. 
Muzete se ale téSit jesté 
na dalsi jizdu automobi- 
lem po méste., dosytosti si 
zasirilite ve dvou dalsich 
budovach, Ceka vas sou- 
boj s robotem - ninjou a 
na konec se povznesete 


nad vsechny starosti vSedniho svéta 
a nad méstem zlocinu budete |état s 
raketovym motorem na zadech. To je 
snad dostatecna zaruka hodnotné 
pocitaCove zabavy. 

Co fici zavérem? ROBOCOP 3 
patri mezi ty hry, které rozhodné stoji 
za shlédnuti. Hra svéd¢i o tom, ze 
vektorova grafika najde uplatnéni i v 
jinych hrach nez v klasickych simula- 
torech a rozhodne ne s mensim efek- 
tem. ROBOCOPa III si muzete zahrat 
ina 512KB, ale majitelé 1MB nebu- 
dou rozhodneé litovat - objevi se pod- 
maniva scénicka hudba, ktera u 
512KB chybi. Hra ma pochopitelné i 
nedostatky. Jednim z nich je Spatna 
ovladatelnost jizdy automobilu z 
pohledu stojicich kamer. Dalsim., 
ponekud zavazneéjsim nedostatkem je 
to, Ze bez.malého podvudku je hra 
témér nehrateina. Tém, pro které tato 
chybicka predstavuje velkou prekaz- 
ku, poradime toto: na zacatku kazdé 
nové zony stisknéte klavesu ,,P“, 
drzte pravy ,,SHIFT“, napiste ,,. THE 
DIDY MEN“, pustte shift a stisknéte 
podruhe ,,P“. Na obrazovce by se 
gel) CUT napis ,,Cheat mode ope- 
<:) (ho 

Tém ostatnim, poctivym, drzime 
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Pee o do pustin stinov 
Cult -zemé Shadowlands. 
a ad Dabel Cthul vytuéil 

‘ LO a a a a vaste Suu nebezpedi... 

ooh 2 Ps : Ano, _ polekal 
\ AOL eer ) ‘ se, vee vidél spous- 


H | ty hraéu, ktefi sedi u 


’ 
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svych monitoru, zurivé 
Ome Utd klikaji tlagitky na my- 
SNRs “% Sich a vedou Ctverici 


-bojovnikt zemi Sha- 
Be oO UE-Ute mold len ace 
Wow. i 
: TUCO Sane 
Zz manualu ai aesl a ae 
DOWLANDS j je samo- 
care Com antarelivene (oli 
a RAZ tr4at Ie prelozil 
jsem eet 4e jeho Cast, 
abych vas uved! do 
eS - osobite Clute ial Ke 





Tree. JS 
7 lem pohledu, takze cane Watelite troj- : 
Dw ee es DOMARK ems UL eT aU podobné jako u hry LAST | 
~_velice originalni. Predstavte sidvé na- NINJA Il. Met To a 
prosto rozdilné hry - DUNGEON MAS- nost, refed Aeon it) eae ala nezavisle 


Wisse e eA We Se eS na sobé. Jeden muze s nékym bojo- ~ 
ee Das Ce Ein NVeeVeme [0] ay Ve-j ei ce clerireWtcc) (Maal) 4-0r4-\ (on 


: ven (!) napf. prohlizet SNE Ovladani 
oe penn C tee " veeipcken a postavicek je opét velice originalni. V- 


hoto Nal i nian Aree iS dolni éasti monitoru (viz obrazky) se Es 
are\euar-bAgraant-larsiclars TeLiy (ol Van Vets 


- bojovnikd. Klikani mySi na jednotlivé — 
ee Rees ie dvou dnech re jejich tél specifikuje, erase bude 
cae oer) mapami a za- dany charakter zabyvat. Kliknete-li na 
jeho pravou ruku, muzete pomoci hve 
soru sbirat véci okolo vas. Kliknete-li 
BWA URUTe rom rel NE Mle, olt 
to jsemn eon po- eS ore aloha Cea 9]i ace] <UL a 


iiclinlcerde-1el AEM ce\ Vat | Be he eed 


minor. Tr 


aleko v zapadlych konéinach le- 
BD zela kdysi bajna zemé Koranos. 
Jejim stfedem protékala posvat- 
na reka Caval, zvana tez fekou véc- 
nosti. Nebylo vSak tomuto kraji souze- 
no, aby jeho lid Zil v. miru a v pokoji. Za 
pohorim Gurangas, ve stinove zemi 
vladl krvavou rukou dabel v lidské po- 
dobé zvany Cthul Tol Anuin. Hordy je- 
ho stvur jednoho dne pfekroéily poho- — 
ri a smrtelné vykriky obéti roztrhly 
dlouhy mir a klid. Kdyz sam viadce Ko- 
ini princ Vashnar pad! pod 
kopim-netvora Cthula, ztratili bojovnici 
- s«Sveu Oodvahu wrovneho boje. Po- 
sledni zbytky odporu se soustiedily do 
mésta Aquanor, které vévodilo vy- 


em wit, 
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iS Were Leva ruka zapaluje Rien 


né, seka mecem ap. Obéas vznikaji 
zajimave situace, kdy tri vaSi hrdinove” 


jsou zaneprazdnéni bojem s priSerou 
a Ctvrty jim stfelbou z luku kryje zada. 
V jiném pfipadé mohou tii postavy dr- 
zet stisknuté tii paky a Ctvrty muze sa- 
mostatné prohledavat okoli, zdalipak 
se néco nezmenilo, 
Pravé tlacitko na mysi RYU bliz- 
Si informace 0 kazdém z bojovniku. 
Jak je jiz zvykem, nosi s sebou cha- 
raktery ruzné nalezene pfedmeéty jako 
penize, jidlo a rozliéné zbrané. Nalez- 
nete- li truhlu, vejde se vam do ni mno- 
ho véci, které by jste jinak neunesii. 
-Magove si mohou zalozit kouzeine 


. stiidani noci a dnt. Po 
' cestiéce vinouci se okolo 


to se dostavame k dalS&i- 





a 


knihy, do kterych si pru- 


piol-yan- deer Mat y 4c a 


stranky s novymi kouzly. 
V tomto informativnim : 
menu muzete oviadat ta- 
ké spanek a stravu cha- 
rakteru, ukladani a na- 
hravani pozic a_ veci 
1aYd,¢-)OLmesyomn YAM CAI = al ol ce lk 
nasbiranych pfedmétt, o .' 
kterych se zminim pozde- 
ji. 

Prvni urovni, ve které 
se pripravujete na cestu 
do podzemi (sbirate jabli- 


ka, atd.), je jablonovy 

sad. Jiz zde je mozné vi- ia 

fe (>) am r- lau lomm aie! _ ie rE. 

vana - poletuji tu napfi- A 4. a 
~ klad ptaci a probiha zde 4) ‘¢ 






hfbitova padlych hrdinu , 
dojdete ke vchodu do , 
podzemich prostor, kde 


viadnou vééne stiny a chlad. Vstoupite 


dovnitf a zjistite, ze temnotou prosvita 


jedina loué, pfipevnéna ve vyklenku 


ve.zdi. Jeden z vaSich bojovniku muze 
loué vzit a vSude, kam vkroéi rasa 
tolik potfebne svétlo. 


Motto SHADOWLANDS zni "hrao- 
svétlo", je to dalsi velice originalni pr-_ 
vek v hernim prostredi. V anglickém 
Amiga Power napsali, Ze veSkerée dé- 
ni v této hfe se toci okolo svétla. Meli - 
ipinou pravdu. Mnoho hadanek v_ 
SHADOWLANDS je zalozeno na Uéin- 
RololpMSN =e Mua ae (lates el c1cciss noe 
viraji, dopadne-li na né svétio a piace 


aaece 


zase naopak. Nékteré pfiSerky Elie | 
pritahuje a jiné odpuzuje. Nt - 


svételného paprsku do 
skuliny ve zdi maze mit za 
nasledek presunuti jedno- 
ho z kamennych bloku 
atd. NejvétSim nebezpe- 


| Cim je tedy nouze o svétlo 
"| a proto musite pochodne- 
» | mi Setfit. Svétlo postupem 


éasu budete moci také vy- . 
kouzlit, ale kazdé kouzlo ey he. 
vas bude néco stat - a tim- « a wie 
oe oi 
mu originalnimu naépadu v “5 5 
SHADOWLANDS. «oa 
GW Ael- War 210m 4010010 Ga RT - tana: 
jdete ma svou magickou ® 
energii. | pouhy klacek 4 
muze byt “vysan” schop- * 
nym kouzelnikem a jeho — 
energie muze byt prene- 
sena napf. do louce. ktera st 
bude pote dele svitit. Vy- sa" 
svicena loué muze pfedat | 
rao) ol Grohe =e | -mmal-1e) 6 


atd. Transformace energie z jednoho 
- predmétu do druhého probiha v infor- 
mativnim menu pomoci vah, kterymi 
muzete energii vysavat do pomysiné 
zasobarny a pote vypoustet do pred- 
ato GU ea atc] gc) eer ae mit dele k dis- 
i eloyalere 
mee RT aey Pee jesteé mnoho 
eee napadu, avSak predpokladam, 
ze na SHADOWLANDS brzy vydam 
kompletni ip ue se dozvite po- 
peice — 
Se foe ee ieee jsem 
: Sea Neni sice zrovna pfevratna, 
ale jak uztou her typu DUNGEON by- 


eee 


ee Sg feou tlacitka na 2di, nezli 
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krasné vymalovana obloha, ne? Zvuky 
jsou prumeérneé, skladaji se prevazné z 
ruznych skreku a skripani oteviranych 
dveri. Hratelnost a originalita hry jsou 
vysoce nadprtimérné, byl jsem prijem- 
né prekvapen. Myslim si, Ze firma DO- 
MARK tentokrate prisla s nécim doo- 
pravdy novym, co stoji za dohrani! 
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hru evicit v navolitelnych podminkach 
(customize game). Piedpokladejme, 
ze chcete hru hrat. Zvolte si moznost 
»Create your Deity“ a pomoci Sipek 
$i vytvofte tvaf svého boha. Po kaz- 
dém vitézstvi ve hie dostanete od 
porazeného bozstva urcity pocet 
Blesku dokonalosti, které se vam na 
teto obrazovce budou hromadit coby 
malé blesky pod obrazky pohrom. 
Hlavnich pohrom je celkem Sest 
druht - jsou to pohromy lidské, 
rostlinné, zemske, vzduSné, ohnive 
a vodni. Své blesky si muzZete vkié- 


si : ae &laneich, Ne}: 
Mm Ha vanoce si prosliula firma 

\ SBULLFROG(POPULOUSI, ,; 

i WPOWERMONGER) pripravila 
skuteéné bombu. O pfipravované hfe 
POPULOUS II se psalo ve vSech 
Casopisech jiz velmi dlouho, avSak _ 
Uspéch hry pfekonal vSechna oéeka- 
vani. Pfiznivei POPULOUS | skoupili_ 
hru okamzité, ostatni byli zvédavi,co 
ze to vzbuzuje takove halo ahrusi _. 
koupili také. O zbytek vahavych se — 
postarala vyborna reklama a nejvySsi 
ocenéni hned v prvnich kritickych 
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A - mapa _sF - stavéni_ is ™ 

B - kolosseum moci G - utoceni ‘ \ ™~ 

C - pohromy H - mnozeni ' | ~4 

D - subpohromy | - sledovani q ~*~ 

E-michaniznameni = J - setup | a  - 
A: zmensena mapka zemé, po které jsou znaceny svétlymi oblaéky a _Poéet lidi v Colosseu zobrazuje silu vy) sledovat v aréné Colossea. 


se miizZete voiné Sor borat klikanim 
mysi. Vasi lidé jsou znaéeni svétlymi 
body, nepfitel je znacéen Gervené. 8: Colosseum 
Vétsi bilé teéky na vodé jsou mista, 
kde byly vytvoreny vodni viry. Bouffe 


~ 5 


lidmi holdujict va 
se uSazuje nepr 


viny tsunami podélnymi vinami na 
mofskée hladiné. __ 

slavy se zleva pial 
strané a zprava 
ratelska holota. 


-znepiatelenych stran. Kliknete-li na 


otaznik v pravé dolni Gasti obrazov- 


ky a ukaZete-li jim na libovolnou 
Stavbu Ci bojovnika, muzete pohyby 
a energii navoleného objektu (posta- 


—a 4 


kazda vyvola své submenu. 

D: submenu pohrom. Mate-li dosta- 
tecnou energii (zavisi na velikosti 
vasi populace a na jejich blahobytu), 


; a aaa eee 
C: Sest zakladnich typ pohrom 
s 








dat (klikanim na obrazky) do jednotlivych niéi- 
_ vych oblasti a tak se v nich ele] 8) aC) zdokonalo 
vat. Toto jsou dva ruizné kédy na maximalni sta 
dokonalosti: sr tea cas 
UDJBZQWEFWIX". 
_Vratte se do hlavniho Teta) a oe 
_,,Conquest game“, zobrazi se vam podminky 
popisujici nasledujici zemi. Ikony v horni éasti 2 
obrazovky ukazuji jednotlivé druhy pohrom, Cit: 
budete mit v nadchazejici zemi k dispozici. 
Casem bude ikon piibyvat, az zapini temér celou 
horni Gast obrazovky. Je velice dilezité Faget ct 
vsechny, takze vam je nyni Seal re - = 
beak 2: 


muzete pouzivat povolené pohromy tak, 
jak jsem je jiz popsal. Energie je predsta- 
vovana malym ukazatelem, ktery oznaéu- 
je, jakou nejsilnejsi pohromu jste zatim 
schopni vyvolat. 

E: pomoci této ikony mizete premistovat 
své bojové znameni - kliknéte na ni a poté 
na misto, kam chcete znameni postavit. 
Abyste mohli znameni premistit, musite se 
k nému nejdrive dostat, jelikoz na zacatku 
hry se obé vale¢na znameni (vaSe i nepri- 
telovo) nachazeji v centru zemé. 

F: pri tomto modu se vaSi lidé snazi miru- 
milovné zakladat své domky i na nejmen- 
Sich kouscich pudy. 

G: kliknete-li na tuto ikonu, zacnou vasi 
lidé byt Utoéni a napadaji neprateiska 
obydii i pocesineé. Jejich zvySena agresivi- 
ta je dusledkem lehéiho oslabeni bojujici 
oblasti. VaSi lidé namisto tloustnuti v 
domech rabuji nepritele. 

H: touto ikonou prikazete lidem, aby setr- 
vali ve svych obydlich a odpocivali. Az 
budou éerstvi a pini energie, za¢nou se © ie ae Se 
neobvykle mnozit. | a ae aoe a 
I: informace o zvoleném objektu Ci osobe. oa eae a | 
Jeho stav se zobrazi v Colosseu - viz bod ee | , 
B. 

J: tato ikona odhaluje své viastni menu, 
kde se nachazi nékolik dilezitych pomu- 
cek. Zapnutim funkce ,,Computer assist 
on“ vam zacne pocitaé pomahat pri stavé- 
ni zemé a pri vyhanéni linych lidi. Bude- li 
s vami zvlaste zie, muzete nechat pocitaé, 
aby bojoval za vas zapnutim ,,Computer 
versus computer“. Dale zde muzete ulo- 
zit (Save) i nahrat (load) pozici; znovu 
spustit (restart) ci ukoncit hru (quit). 

Dalsi submenu Se zobrazi, kliknete-li na 
»game options“. VypiSe se specifikace 
momentalni zemé. Vas nepritel miva jina 
omezeni nezli vy, muzete si je precist, 
zménite-li ,,for good“ na ,,for bed“. Na 
misto oznacene ,,special codes” zkuste 
napsat ,,music™. Taktiku a druhou polovi- 
nu kddu otiskneme v nasledujicim Cisle. 
ANDREW 











ZAKLADNi ELEMENT - LIDE 


A-1: vaSe zakladni uméni. Jako 
btih musite svym lidem rovnat zemi. 
Pokud si povedete bidné a prijdete o 
tuto zakladni mozZnost, jste skoro 
ztracen. V nékterych urovnich tato 
ikona chybi - nemuizete vubec sta- 
vét, to je ovSem specialni pripad, 
-popisi jej v taktice. Chcete-li srovna- 
vat zemi, musi byt na vasi obrazov- 
ce vidét alespon jedna vilajecka 
jakéhokoliv vaSeho obydli. Je-li v 
dohledu pouze vas Clovék, muzete 
stavét na urovni prvniho patra nad 
morem. 

A-2: svolavani svych lidi k bojo- 
vému znameni. Lidé nezakladaji 
domy, ale svorné putuji ke znameni 
/nebo k Glovéku, ktery jej prenasi. V 
tomto jediném bodé se hromadi a 
tvofi obrovskou silu, z niz muzete 
vytvorit superbojovniky (viz A-3, B-5, 
C-5, D-4, E-3 a F-4). 

A-3: superbojovnik ¢.1. Kliknete-li 
ve hfe na tuto ikonu, spojené sily lidi 
ve valeéném znameni vytvori rytire, 

ktery zaGne vyhlazovat nepratelske 
> usedlosti. Cim vice jste svolali lidi ke 
znameni, tim vice znici ryti? nepratel, 
nezli zemre. 


- A-4: mor. Kliknéte na tuto ikonu a 


poté na vyhlédnutou obét. Obert 
bude nakazena morem, ktery ji bude 
' vysilovat. Jeji potomci budou nakazu 
Sirit. Nakazené osoby se nezuéastni 
_zavérecneho boje (viz A-5). 

A-5: Svata valka (zavérecny bo)). 
Tato ikona ukonéi hru a dojde k 
obrovske bitve. Bitvu zpravidla 


> vyhraje ten, kdo byl v zavérecnem 


© momenté silnéjsi. Existuji vsak 
» vyjimky, které popisi v taktice. 


ROSTLINNE POMUCKY 


B-1: les. Kliknéte na tuto ikonu a na 


znovuzurodnéni 
Trava zurodni i 


je radi pojidaji, jelikoz nook : 
jako pie omam e- 


ey Ug: 
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: 1000 0 kédil by bylo preci jen trochu mnoho, vedeme tedy j jen kédy na kazdou patou zemi spolu se 
ime ne ny nepratel, které budete muset postupné porazet: 
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Soukroma inzerce s uvedenou adresou nebo telefonem (kromé PRODEJ) je zdarma. Drobna firemni 
inzerce a inzerat PRODEJ stoji 50 Kés/32 znaku (véetné mezer). K uUhradé pouzijte slozenku typu C a 
na zadni stranu do sloupku "zprava pro prijemce" napiste INZERCE EXCALIBUR. Kopii ustriZzku 
zaSlete spoleéné s inzeratem. Nezaplaceny inzerat, budici dojem firemni inzerce, neotiskneme. 
‘Upozorfujeme vsechny, ktefi hodiaji inzerovat, ze pofizovani kopii programU za komercnimi ucely je v 
rozporu s autorskym zakonem a podile trestniho zakoniku (§ 152) jde o Cinnost protipravnil 


IVE cP 8 . 
{ pne Vi (na 
t 
_ > } — | Ve { } _ i i 
Kuc ef Ni zn > IN icov, 696 


Shanim: Terminétor 2, Paradroid, Gowsivarin 
Middle Earth, The Last Ninja 3. Nabizim: 
Robocop 2, Lotus Esp. Tur. Chal. 1 a 2, Elvira, 
Loom, Full Contact atd. Vladimir Burian, 
Sidlisté Prazska 6/G, Znojmo. Tel. 75565. 


\ e se nékc <do mi fekne, n »jso 
ini dvé icon\ re BI Gol 0 kd 
| \odzel doluii uhli a stavim chod- 
yy, u vSech ikon 1 jejich vyznam az na ty) 
jak si poradit st kdyz mi kameni zaval 
\ D \ iT) U 7 ui in Ni U 
Peijéev, Zahradni 13, Drmoul, 354 7 


Koupim nebo vyménim hru War in Middle Earth 
na A500. Na cené nezalezi. Petr Posp/isil, 
Horaékova 4, 140 00, Praha 4 - Pankrac. Tel: 
02/4319226. 
yyrnentin cokoliv za 5 Kvalitni Cééko s dobrym 
debuggerem. Jan Falatko, Kotayho 19, 040 01, 
Kosice. Tel: 095/33177. 


Vyme M n\ 300. Mam 
art I le. ) ) r W\ 
Viega-Lo nia, d Baro im pro 
gram na oviadani harddisku a d lovani sa 
programti. Ludvik Pfihoda, Machova 356, Straz 


Hledam zajemce o vyménu her na Amigu 500. 
Tel: 597449. 


nie Mm Oroqdi ] i Dro Vnigda OUY. 


nein i . Cc. i AD . "a D ixin 
iaros \ Na©ria tec z T6eSKe@ DUCE vice. 
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Oi ic, | 


Kdo mi pomtize dohrat hru Maniac Mension. 
Shanim kéd k pancéfovym dvérim. Marne se 
pokouSim pfes né dostat, ale vzdy vyletim s 
celym domem do povéetii. Jsem ochoten dat za 
tento kéd i 30 Kés. Pozor! Tento kod musi byt 
funkéni na pocitaci PC. Nejdfive dohoda o 
koupi. Karel GubaS, Berlinska 2754, 390 05, 
Tabor. 





Vyménim software pro Amigu 500, i1 MB. 
Peter Novak, Febr. Vit. 4, 926 01, Sered. Tel: 
OF 0792/2352. 


menim yodramy na ASU 


Shanim tyto hry na A500: Warlords, Elite 2, 
BAT, Chaos Strikes Back, Hero’s Quest, Cover 
Action, Wolfpack, Silent Service 2, Buck 
Rogers. Nabizim: Centurion, Gods, Lotus T. C. 
2 atd. DuSan Rovensky, Méchenice 192, okres 
eae’ ee 252 06. 


néenim, koupit ‘vy a programy na Ami 


Vi. MIGHK ntalia otasKka OF, , 4 . 
Na Amigu 500 shanim simulatory vSeho, co lita 
ve vzduchu i ve vesmiru. Milan Smid, 
Obvodova 3789, Kroméfiz, 767 01. 


Vyménim hry i programy na A500. Hlavne 
novinky a super hry. PoSlete seznam, plati 


stale. Jakub Losak, Mirova 11/1442, 516 01, 
Rychnov nad Knéznou. 


nSniim hrev na Amina Casnam vac a 
en VnaaAmiqu. coezZzZnam Za seznam. 
Jonas, Brtnice 278, Jihlava, 598 32. 


Shanim hry a BrOCTATAY pro Amigu 500 Plus. 
Pouze kvalitni. Dale shanim prazdne, 
nenahrané diskety NO-NAME 2DD-3,5*. Levné. 
Hledam kontakt na ostatni majitele A500 Plus. 
Adresa: Radek Sestak, Havliékova 765, 267 
51, zee: 


Vym 1 nebo koupim tyto hry: Kick 
Hockey. Boris Moravec, Pfadova 2048, 182 00, 
Praha 8 - Troja 

Na Amigu 500 shanim pfekladac pro- 
gramového jazyka C. 1/Lattice nebo 2/Aztec. 
NUTNE. Adresa: Jan Jirasek, Stromovka 4709, 
Chomutov, 430 01. 


: iiand % = 
i : ns mic RN 7 
shanim h ry a programy na AmiIgu < JU - Niavn 
- Br y 3 Po ee 
iy: F B RR ¢ iC yon a Gunship 
AMAA Addin Gilant Qanna SO ee eho oe |code 
Z2UUU. Mam ollient o€& Is a VionKey [SiaQ. AQ. 
: F727 QE4 27 |iubhvisCh 
; ch. Tovarni 737, 351 37, Luby u Ch 





Hledam majitele A500 pro vyménu programu 
(Imagine 2.0, Robocop 3) a zkusSenosti. Zaslete 
seznam a také disketu na seznam. R. Belicak, 


kpt. Nalepku 34, 934 01, Levice, tel. 


0807/25388. 


Chanir veachnyv h vv7es srii Ra ec T 
onanim vsecnny nry Ze seril baras | 

fF Moahnvnlidar Nahidky ; 
Ul DOenVviuel. NAVIN f ic } 
Fos on Pine » £ Bin daline Akama 4RE 
NODSCKY, I ana 9 - OTOCUIKY, OVA : VO 


Kdo nabidne novéjsi hry na Amigu 500+? 
Zdenék Bocéek, Za sidlistém 13, 143 00, Praha 
4. Tel. 4018352. 


Mam Amigu 500 a shanim programy 
orint Professior tbo Delu Al ! 
im ah vvmMm WM ! \ S Z 
= 2 Fin Ih_ Fk 6 
, 


Shanim hru Elite | a jiné simulatory (i obchod- 
ni). Vyménim za software ¢i Excalibur r. 1991 C. 
6, 7. Viadimir PospiSil, Malifska 5, Praha 7, 170 
00. 


snim programy na A500 i pro 1MB, sez- 

im zaSlu za nam, pore 1a pom rr | 
} ) 7 \ec!I San) nanua y. S 

a NeSpor, Manesova 29, 690 03, 


Shanim hry: E-Motion, Loom, Maniac Mansion, 
Red Baron, Sim City, Xenomorph, 3D - 
Construction Kit a Bionics Commando. Koupim 
éi vyménim. Karel Gubas, Berlinska 2754, 
Tabor, 390 05. 


avodem, Ivan Stindl. 
Holého 1399, C ikovice, 250 & 


Prodam irae 500, 1 MB, TV modulator... 
(Tento inzerat by mél byt placeny... - ml-) 


V | \ BL C / De if a ok st it 
o wtih a lanac ” aletal 
Lem rT) gas. Loon In di ane ones. VUCKTaleé 
ri. of \A/j - arto : sri \VAlar Cli , 

Jintersports, Ground War, Ski, Gold 


‘farghan, Budoku a jiné. Tel. 590348 mezi 
$00 - 20.00 h. 

Vyménim nebo koupim Spickové hry na PC 

AT/XT. Petr Mazal, Ouholicka 453, 181 00, 

Praha 8 - Cimice. Tel. 02/8554469 po 14. hod- 


ine. 


r T i 
\ ry | PC XT/AT. Nabizi je of 
[ , ey i , 
Beholder » King luest & ) 
; 7" a sl : 
iG ne 3 Lem C Th 
Ini mnk P - Riiri¢ at . 
uUIiol ink riaton, bul mM, | Iel 
1 Y¥ nfo 
ostag tunts, | \, p | ] i 1) 
Or vs if] = i 
| ie Jindrich | iK ivorska 3 I 
. ot. OEE 
ile iC i 


Shanim a na PC - (EGA, VGA. Moznost 
vymény. Za Tvuj seznam poSlu svuj. Pouze z 
Brna. Karel Novotny, Kounicova 3, 602 00, 


Brno. 

Lidi ar S! Nn Vi Voit it } 

Pr) srmol} (se ds » ( iaeon ster. *h ) 

i Turricany. Nabizim: Prin« f Persia, Lox 

| liana J es 3, A10, Eve of the Beholder: 
S IaCE C uest Po ) 1] yu atid K VZ e, nrc 
ni 1ote 1ecal J D if a, Z Cc 


LOMnhice n.L., 378 1 

Koupim i vyménim rin a programy na PC/AT 

a: Jifi Heinert, tr. Spojencu 4, 746 00, ot 
Shanim hry na PC/AT a to pfedevsim Cac 


D 


F -0owermol g 31, Popul 


UIOUS, WOCSsS, VO 


a i snvnleoiay Ava Cc rae 
lad, Golden Axe, Superc 





Elvira, Red Baron, Knight of Sky, Brat, Ra 


‘aie ne 
vooor iah e reno 7s bey a 
tYCOONn. Wal lOKYy S cenou Zz leite na at 

rruy RalknanvekAhn 27 ) » ao . f 
rrhy, mc covskehc JI10O¢e I v 


Koupim nebo vyménim hry na a PC. ‘Shanim hry 
jako: Powermonger, Paradroid, Lotus a jiné. 
Mam hry jako napr. Lemmigs, SR, Golden Axe, 
N & S, F29... Rychle odpovim. Prosim, poslete 
sviij seznam. Jozef Granec, Stred 45/2-9, 017 
01, sae BIS 


Vy me mnpry na Pi Al. onanim nry: Dunaec 
~ i - - i 1 
Vi r, Kin } Larry | D. INE I 
Wok } 1 Populo ap. NAbidk\ 
i+ QD LJi- i = 
ras te Bu Halkov 
Havifov - Bludovice, 736 01. 


Vyménim hry na IBM PC XT/AT. Shanim: Space 
Quest 1, 2, 3, 4, Larry 3, Cadaver a Barbarian. 
Nabizim: Test Drive 1, Prince of Persia, 
Lemmings, A-10, Xenon 2, Ducktales, Larry 1a 
2 atp. Volejte po 19 hod. 02/206517. 


1 SK V 
ave “il rm \ a < a A sor? S e ~ 
Q 4 Elv Amit N 4 | 
me } Jf 
inne “hh | if 
ined. Jan NAaACSK, LILO! riCK 


Shanim hry na Atari 124 PC IBM CGA/EGA. 
Tetr ToiSl, Krumlovska 12, C. Budéjovice, 370 


07. 
Shan 1 >nry na | PC/AT. Neira e| 
DOIO\ [mM (arcade 
Napis ekd Zbynék Jurecéke 
a 22. Biansko. 678 01. 





Vyménim hry na PC (EGA, VGA, MCGA). 
ZaSlete svij seznam, zaSilu muj. Adresa: Petr 
Vanééek, Véelna Lesni kolonie 370, Borsov n. 
vie; ais oer oe OE 


* QT) ntr iit nna ™ 
io nabid ogram 3D Kons Alt - VY¥Menol 
hry. Tibor Szabo, Kfizna 679, Valassk 


Viezirici, /o7 U1. 

Vyménim hry. Nabizim okolo 200 her, mj. Elviru, 
Eye of Beholder, Monkey Island, Rise of the 
Dragon. Shanim hlavné Heart of China, PQ3, 
nejvice vSak Stunt Car Rracer (pouze kompletni 
is EGA grafikou). Samozfejmé mam zajem o 
jiné hry. Fr. Vancura, Sokolska 7, 750 00, 
Prerov. 


Vyménim hry na PC CGA/her. Nabizim: Prince 
) ersi 3 arian 1 Wis J st Dris | 
sattle fone sl0c Or t. On tio Wolf | 
seznam. Shanim: Gods, F19, Castle Master, 
) UUS, Dizz \| o min ila Or\ 
-Ivit | = 1e Ra | | 
Boleslav. 293 0° 


Shanim Ans na PC/AT, predevsim Red Baron, 
Great Courts 2, Fignter Bomber, Escape from 
Golditz, The Lost Patrol, RB! Baseball 2. Jakub 
Payel, Suchého 548, Hradec Kralové 11, 500 
11. 


Koupim simulator ZX Spectra na PC-XT nebo 


Shanim Lotus Espirit Turbo Challenge. Vymeéena 
nebo koupé. Nabidnéte i jiné, kvalitni programy. 





PoSli seznam. Michal Prochazka, 
Zahradnickova pers 674 OF ee: 
Shanim hudebni programy 

yundblaste! ib. Mol inout Digip| 
Modplay, Modec lita hry na VGA. Tomas Ur 
Nad vodojemem 56, Praha 10. Tel. 770014. 
pigtalizace obrazku na IBM, “A500, Atari.. 
(Také by mél byt plaseny.. “mi -) 
Nabizim F15, A10, Test Drive II, Prince 
Harmoni, |. Jones Hl, Police Quest |! atd. SI 
Turrican |, Il, Powermonger, Secret if M 
Elvira, Shadow of 1 |. Ja L 
kdy2 Lom e stat, ze 
rastoupi no vy pos a co pak? -mi-) 


vamnanitn hry na PC. Nabizim: Lemmings 1 - 3, 
Monkey Island 1 a 2, F-29, Red Baron, Heart of 
China, Larry 5, KQ5, Terminator 2, Countdown 


aj. Jan Nohaé, Leningradska 2853, Tabor 390 
03. to) Ego s20S9. 





Koupim tyto hi a PC/AT: Warlords, F-16 
on ing emmings, Eye of 
) nM \ l\OMOrpt FT! IN I 

$5 cenou zas. na adr. J. Spurny, Rakovskeho 


Vyménim nove hry (textovky, adventure) na 
VGA, EGA. Nabizim: Larry 3 a 5, Countdown, 
Mystical atd. Shanim: hry od Sierry a jiné. M. 
Burda, Galandauerova 2, Brno, 612 OO. Tel. 
05/751688. 


fy» ni ris ¢ ; i . I . _ 2 asm eo ar aw 
Vymenim Ary od Microrrose (rPowermongerl, 
Plat ...) Za jine kKvalitni, prip. uzitkove pro- 
gramy. Otakar Petracek, U Smich. hfb. 16, 150 


Vyménim strategické hry, ak¢ni arcade a hry od 
Sierry On-Line (shanim Larryho 4, mam 
Larryho 1-3, 5 ad.). Milos Fiala, Vaclava Noska 
3, Lidice 273 54. Te. 031/92797. 


VYME i uw. o6ZNamMmM Za SEZ " 


SINCLAIR 





Shanim: Turican Il, Robocop II, Total Recall, 3D 
Konstruktion Kid a ruzné jiné programy na tvor- 
bu her, ruzné prekladace na jiné pocitace a 
také shanim uzitkové programy za ZX. Zdenék 
Matys, Hradec Kralove, 500 02. (A co ulice? - 
ml-). 


Vyménim velké mnozstvi her na ZX Spectrum 
‘(Golden Axe, Di Shadow of tl east |) 

V } navody, manually, | seznam 
imn a ! ] id rm 1. Mi ka 
ae ' | 5. Te O06 | 


Vyménim hry na ZX Spectrum. Seznam zaslu 
za znamku. Vit Varak, Na okruhu 389, Praha 4, 
142 00. 


Na Spectrum koupim 3D Constructio 1 Kit. 

Velmi nutné shanim. Koupim hry s vektorovou 
fj 1u a tyopu Freescape. Martin Hejcé 
O 38, 678 ( Blansko. 


Shanim nebo vyménim hry na ZX Spectrum a 
komp. (napf. Kick Off 2, Speedball 1+2, Super 
Cars 1+2, Test Drive 1+2+3, Lombard Rallye, 
Team Suzuki, Double Dragon, Proffessional 


Footbaler... atd.). Petr Bek, 1. maje 128, 
Nachod 5, 547 01. 
Vy yménim nebo prod nove hry na Didakti 
Polidia Be lo l Néktere disketacl 
Vym 0 I ky d ‘ | e 
dost t nam za znamku: Jerryso 

ak j e jedr ) prode| roto prosime 

né s novym inzer m uhradit pfislus 

nou castk ZV -) 


Keupim sovfadnicovy zapisovaé Afi. Dobfe 
Ecaaie Spécha. Martin Vafek, Oslavice 171, 
Shanin Ene rok 1991. | idaktik/Spectr m. 
Stanik, chiicl Ko 14, Havirov, 736 01. 
Shovhe Ay Lotus E. T. Efdiience. Toyota 
Celica, Elite, Fighter Bomber, F-19, F-29, 
Powermonger. Zn: Zaplatim. M. Novak, 
ProkeSova 8, C. Budéjovice, 370 01. 

anim hry Powerm jer, ivira, Lemming 


37yY CO 
iA 


Spectrum. ia Vas 


Boris Hladky, | 75. 696 64 
Shanim na Didaktik M: Elite, Powermonger, 
Elvira, Goods, F19, Last Ninja2, Siut Car 
Racer, 3D Pool, Terramex. Uvedeneé hry 
koupim a nebo vyménim, napf. za Shinobi, 
Operation Wolf, Lotus E. T., R-Type, Robocop, 
Myth, Altered Beast, Dragon Breed, Ghoulsn 
Ghost atd. T. Hataj, Ciglerova 1082, 198 00, 
Praha 9. Tel: 865959. 
trum. Soe shune 
; ha 4, 140 00. “Tel: 
Koupim hry Total Recall, Satan The Movie, 
Rex, Elite, F-19, Fighter Bomber, Enigma 
Force, Shadow Fire, Ace of Aces. T. Novotny, 
Mezilesi 2068, Praha 9 - H. Poéernice, 193.00. 
Tel: 860410. 


aboteu 
ne 
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Koupim hry na ZX Spectrum a Didaktik. 
Antonin Mastny, Dukovany 254, 675 56. 
Vyménim programy za ZX Spectrum i 128. 
Mam asi 2300 programa, z toho asi 250 89/91. 
Shanim manualy na F-16, Hunt on T. Red Oc., 
Gun Ship, Robocop 2, Terror of the Deep, Spy 
vs Spy 2 a 3, Showstrike, Carrier Command. J. 
Zelisko, Cechova 13, Bfeclav, 690 02. 

Koupim hry: Turrican 2 nebo 1, moznoina 
disketé. Ondra Pribyl, Soukenné n. 121/1, 
Liberec 4, 460 01. 

Shanim, koupim, vyménim uzitkové programy a 
hry na Didaktik G. ZaSli seznam + struénou 
char. + cenu. Plati stale! Daniel Hrouzek, 
Budovatelii 1203, Hlinsko v Cechach, 539 01. 
Vyménim za velké mnozstvi her hry: War in 
Middle Earth nebo War Lords nebo Golden Axe 
nebo Elvira nebo Gods nebo Mega-Lo-Mania. 
Martin Odvarka, Anglicka 18, 130 00, Praha 3. 
Koupim hry Colony, Defender of The Crown, 
Arnhem, Vulcan, Desert Rats, Stonkers a pod. 
Spécha! Dob/e zaplatim. Martin Pech, Na vys- 
luni 19, 400 11, Usti n/Labem. 

Koupim manualy F. Bomber, F-16, F-19, 
Tusker, Turrican, Total Elipse, Cap. Trueno, |. 
Jones, Dizzy 4, Pegasus, Technocop a pro- 
gramy Myth, Elite, Golden Axe na ZX 
Spectrum. Roman Vanéura, Rosicka 148, 
Pardubice, 530 09. 

Vyménim hry, programy, manualy ke hram a 
jinou literaturu k pocitaéi ZX- Spectrum. Koupim 
ISO ROM. Viadimir Kucera, Katusicka 682, 197 
00, Praha 9. Tel: 8502268. 

Shanim hru Flignt Simulutor 2 a War in the 
Midle Earth. Mohu nabidnout popularni hry z 
EXCALIBURu. Martin Dostal, Pratelstvi 2002, 
Pisek, 397 01. 

Shanim program ZX-10, vyménim za hry After 
War [1 a 2], Sentinel, Crazy 2, Vec Le Mans, 
Ghost Busters, Nether Earth, dale shanim 
Draconus, vyménim za Cibernoid 1 [POKE], 
mam vSe na Spectrum. M. Imramovsky, 
Okruzni 4730, Zlin, 760 05. 

Hledam pfitele pro vyménu programu. Mam 
napf. Golden Axe Last Ninja2, F-19, F- 29, 
Dizzi, Lotus E. T. Chalenge, Shadow of the 
Beast, Draconus, Elite. Tel: 597209. Jan 
Hlavacek, Floeglova 1505, Praha 5 - Stodtlky, 
155 00. 

Pro ZX Spectrum koupim hry: Last Ninja | a Il, 
Super Cars | a ll, Saboteur | a Il, Lotus Espirit 
Turbo Chalenge, Street Fighter, Golden Axe. 
Jan Paroubek, Vitavska 1753, 251 01, Riéany. 
Kdo nabidne tiskove programy a textové edito- 
ry s Upravou na Gamacentrum 01 + Didaktik 
Gama? Poslete seznamy. Martin Hons, 
Legerova 76, 120 00 Praha 2 nebo zavolejte 
2358166. 

Shanim manualy k hram: F-16 combat pilot: 
Gunship (popfipadé jen ovladani na ZX 
Spectrum). Tel. 4015452 po 18. hod. 

Shanim hry na Didaktik M: Test Drive, Out Run, 
Lombard Rally, Turrican. Adresa: Erik Uhrin, 
Venevska 16, Velky KrtiS 990 01. 

Magické moznosti pro Did. M/Gama: Stop, 
Save, Copy Screen, Break, List, Poke u libovol- 
né béZici i utajené hry... (Tento inzerat patii 
mezi placené - poSlete jej znova a s patfiénym 
finanénim obnosem - ml.) 

Koupim nebo vyménim textovky v Ceském nebo 
slovenském jazyce, shanim akéni hry és. pro- 
dukcee (stafi nerozhoduje). Jiri Brabec, 
Popovice 230, 686 04 Uherské Hradisté. PoSli 
seznam. 

Koupim nebo vyménim hry. Mam napf. Lotus 
Espirit TS, Ghost Busters Il, Double Dragon II 
atp. VSe na ZX. Tel. 4012202 Petr. 

Vyménim nebo koupim novinky na ZX- 
Spectrum 48. Mam napf. Turrican 2, Lemmings, 
Hammerboy, Superspace, Invaders, Smash TV, 
750 cc... Rostislav Olchava, Délnicka 306, 
Ostrava 4, 708 00. 

Shanim hru Colony na ZX Spectrum. Rudolf 
Kozel, Jaroslavice 46, Zlin 760 01. 

‘Vyménim nové i starSi, ale pouze kvalitni hry na 
ZX S a komp. Jaromir Zrunek, Na luhach 975, 
Koprivnice, 742 21. 

Vyménim nejnovejai hry na ZX. Mam napf. 


E Pie: Fa Blade, Eswat, Pro Get Sim. a dalsi hry. 





Progam kazetu C90 s hrami na Spectrum... 
(Opét klasicky pripad. placené inzerce - cil je 
zde jasny - ziskat néjaké ty korunky prodejem. 
Radi bychom od V4s obdrzZeli poplatek za to, Ze 
_ vam umoznime sehnat mnozstvi zakaznikt 
- prostfednictvim EXCALIBURU. =ml- ) 


5) 
¥ 






re Writing System. Zn. Nabidnéte. P. 
Ce pkova 20, Teplice, 415 01. 

y Elvira, Colony, Elite. Venkrbec, T. 
Kajeticka 388/4, 400. 03, Usti n/L. 

Prodam Didaktik Gama, Disk. jed. D40, 
tiskarny... (Kdo chce fF rodat pomoc/ Excaliburu, 
musi nejprve zaplati t symbolickou éastku za 
 inzerci. -mi-) 

Prodam navody a mapy na hry... (Nechci radit, 
enebylo 


od 





Radek Kfeéek, Osvobozeni 361, 


| lepSi pokusit se uvefejnit nékteré - 


VaSe navody v EXCALIBURU? Pokud Vam 
Vase vytvory redakce uvefejni, dostanete za né 
vice korunek, nez od naSich ¢tenart dohro- 


mady a nemusite platit za inzerci! V zaplaceni 


inzeratu Vam samozfejmé nebranime, radi je} 
uverejnime. -ml-) 

Koupim hry Red Baron, Fignter Bomber, 
Commando a Ninja Turtles. Cena dohodou. 
Jaroslav Havelka, Smoulovy 160, Haviiékiv 
Brod, 580 01. 

Opravy ZX Spectrum 48K, 128K a Didaktik 
Gama, pfipojeni... (OQpravy zada mnoho 
ctenaru. Radi tento inzerat uverejnime, jakmile 
bude spinovat vSechny finanéni nalezitosti. - 
ml-) 

Vyménim nebo prodam hry a programy (i mé 
viastni - pékné) na ZX Spectrum. Seznam 
poslu zdarma. Neprodélate! Petr Kostka, 
VySinek 48, 273 71, Zlonice. 

Koupim nebo vyménim hry. Hlavné shanim F- 
19 Silent Service Il, Fighter Bomber. PoSli sez- 
nam. Standa Koller, Pilotu 217, 161 00, Praha 
6. 

Koupim hry Gryzor, Elite, Powermonger, 
Robocop | a Il. Praha 8, M. Holy. Tel. 8557262. 
Koupim Feud, Quazatron, Golden Axe, Double 
Dragon, Draconus, Last Ninja 3, Mad Mix 2, 
Hundra na Did. M nebo vyménim. Mam F. 
Bomber, Turtles Ninja, Shadow Beast. Jiri Fuks, 
Strouhalova 8, Praha 4 - Kunratice, 148 00. 





C64/128 


Koupim na C64 hry jen na kazetach, zejména 
simulatory jako Ace of Aces, Elite, F19, nebo 
Elvira. Seznamy posilejte O.Zischka, Hostovice 
9, 400 04, Usti nL. 

Koupim disketovou jednotku na C-64 na diskety 
5,25", cena do 4500 KGcs. M. KuGera, E. 
Destinové 27, C. Budéjovice, 370 05. Tel: 
038/45640. 

Koupim hry a uzitkové programy na C64. 
ZaSlete seznam. Karel Bartek, Teéovice 261, 
Zlin, 763 02. 

Shanim hry Gods, Myth, Game Over 2, Dizzy |, 
ll a ill. Pfehraji hry na diskach i na kazetach. 
Nabizim Predator, Running Man, Danger Freak 
atd. Seznam za seznam! Pavel Serbajlo, Vilova 
658, Valtice, 691 42. Tel: 0627/94368. Pouze 
na C64! 

Vyménim hry a programy na C64. Magnetofon 
podminkou. Shanim: F-19, Lotus Turbo, 
Turrican 2, Gods, Myth, A.C.E., Elvira, Falcon, 
Super Cars 2, A-10, Feud, Robocop, Speedball 
2, Railroad Tycoon a hlavné 3D Construction 
Kit. Seznam za Va&. M. Cadik, Bartohova 827, 
Pardubice. 

Vyménim nebo koupim nové hry na C-64 (disk i 
tape). Shanim hry: Draconus, Gods, Myth, 
Elite, Super Cars 1 a 2, Iron Lord, Dizzy 1 a 2, 
ACE a dalsi nejnovéjsi hry 90/91. Adresa: 
Pavel Haltuf, Za Vackovem 54, 130 00, Praha 
3. Tel: 8238455. 

Kdo vyméni nebo proda kvalitni novéjsi hry na 
C-64 hlavné simulator, napf. F-15, Silent 
Service atd. Nabizim F-14, F-19, F-16, Fignter 
Bomber, Elvira, Gunship atd. Adam Zdenék, 
Svédska 37, Praha 5 - Smichov, 150 00. Tel: 
5377923. 

Kdo ma zajem na vyménu kvalitniho software 
na C-64? Shanim hlavné simulatory. Seznam 
za znamku. Adam Zdenék, Svédska 37, Praha 
5 - Smichov, 150 00. Tel. 5377923. Mam i 
navody! 

Koupim hry na C64. Cena nerozhoduje. 
Zasilejte seznamy. Za hru Prince of Persia 
zaplatim az 500 Kés. Nabidnéte jen C64. 
Ceské 
Mezifici, 517 71. 

Vyménim super hry na C64. Seznam za sez- 
nam. Nabizim nové super novinky na kazeté. 
Celkem 33. listovy seznam. Nevahejte. 
Pripadné zaSlu za 5 Kés znamky. R. Kfecek, 
Osvobozeni 361, Ceské Mezifiéi, 517 71. 
Hledam KamoSe nebo kamosku pro vyménu 
novych her na Commodore 64 - nejradéji z 
EXCALIBURu. Jen na kazetach. Ma adresa je: 
Pavel Skojec, Komenského 71, KoSice, 040 00. 
Vyménim hry na Atari XL/XE v Turbu 2000. 
Petr Vana, Vratimovska 484, Praha 9, 199 00. 
Hledam borce, ktery by mi mohl nabfdnout na 
C64 hru Prince of Persia. Mohu nab/dnout: 
Turrican |, Il a dalSi super hry. Tel. 
069/2274715, Michal Vidura. 

Vyménim hry na C64, radéji na disketach. 
Sbiram hlavné simulatory, nabizim: F19, 
Periscope Up, Steel Ghunder. Krzysztof 
Matera, ul. Gwiazdy Polarnej 26/7, 44-117, 
Gliwice, Polsko. 

Na C64 koupim simulatory, diskova verze, prvni 
nabidka - nejvétsi Sance. René Hakl, Nerudova 
39, Vrchlabi |, 543 01. 

Shanim hry na C64 na kazetach: Turrican | a II, 
Elvira, Lotus Espirit T. Ch., War in Middle Earth, 
nabidnéte. Miroslav Adamek, Osady Lezaku 
734, Skutec, 539 73. Tel. 0454/51577. 
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Vyménim hry a programy na C64. Nabizim 
kvalitni programy a hry z EXCALIBURu a 
mnoho POKE a planku. Petr Jilek, nam. SNP 
31, Brno, 613 00. Tel. 520718. 


ATARI XL/XE 


Vyménim hry na Atari 8Q9XE v Turbu 2000. 
ZaSli seznam. Karel Kohout, Svépomoci 315, 
Praha 5 - Zbraslav, 156 00. 

Chtél bych si dopisovat s nékym, kdo ma diske- 
tovou jednotku k pocitacéi Atari XL/XE. Lukas 
Kalista, Spalena 35, 110 00, Prahat. 

Shanim jakoukoliv hru na Atari 800, ktera vySla 
v EXCALIBURu. Zaplatim nebo vyménim za 
jinou. Jifi Sustr, Zvonafova 428, 266 01, 
Beroun 2. 

Koupim hry a programy na Atari 800, napf. 
Elite, Powermonger, Lotus Turbo E. C. a dalsi. 
Napis seznam. David Backo, Kolského 1427, 
Praha 4, 149 00. Tel: 749453. 

Shanim hry na Atari 800: Elite, Powermonger, 
Lotus Turbo E. C. a Lemmings. David Melka, 
Chotusice 65, 285 76. 

Vyménim nebo odkoupim textové a strategické 
hry na Atari 800 XL. Shanim hru Elite. Radomir 
Danenberger, U cukrovaru 10, 783 71, 
Olomouc - Molice. 

Potfebuji pro Atari 800 XE tyto hry na 
kazetach: Elite, Barbarian, West Bank, Lotus 
Turbo E. C. Martin Jebavy, U sv. Ducha 3, 110 
00, Praha 1. Tel: 2311847. 

Vyménim hry na Atari 800 XE, zaSli seznam. 
Nutné shanim hry: ELite, Leaderboard, F-19, 
3D konstr. Kit a pfekladaé z Basicu do strojaku! 
Milan Mrkus, Ofechov 170, PoleSovice, 687 37. 
Shanim progr. jazyk PASCAL a hry Elite a 
Powermonger v T2000 na Atari 130 XE. 
Koupim nebo vyménim za Tetris, Draconus, 
Misja, Moutin Bike aj. D. Dédecek, B. Némcové 
1602, 511°01, Turnov. 

Shanim tyto hry: Elite, Klax, Lotus Turbo E. C. 
Vyménim nebo koupim. M. Hrubos, M. 
Pujmanové 20/1120, Havifov - Sumbark, 736 
01. 

Shanim hry Rex 1 +2, Elite, Turrican 1+ 2. 
Vyménim za jiné, napf. Robocop, Draconus, 
Misja a pod. Pavel Pertlik, Purkyhova 571, 
Chrudim, 537 01. 

Shanim na Atari XE, XL: Powermonger, Lotus 
Turbo, Lemmings, Misja, Last Ninja a jiné, které 
vysly v EXCALIBURu. Jan Kaiser, Trojanovice 
392, Frenstat p. R., 744 01. 

Shanim jakoukoliv hru na Atari 800 XE/XL, 
ktera byla otisténa v EXCALIBURu, pripadné 
zaplatim nebo vyménim za jinou (vlastnim hru 
Test Drive |). Karel Vondrak, Fibichova 1549, 
258 01, Viasim. 

Koupim hry na Atari 800/130 XE. Shanim 
nejvice hry: ELite, Powermonger, Lotus Turbo 
E. C., Lemmings, Robocop, Turrican. Mam 
zajem o vyménu her, programti a zkuSenosti. 
Odepisu vSem. Josef Spidlen, K Hatku 1716, 
Nova Paka, 509 01. 

Koupim tyto hry: Fighter Bomber, Dam Busters, 
Lotus Espirit T. Ch., Super Cars, Lemmigs, 
Powermonger - pro Atari 800. Michal Sahlén, 
Kostaélkova 1536, 266 01, Beroun 2. 

Prodam Atari 800XL + CX12... (Od minulého 
Cisla inzeraty, zabyvajici se prodejem, patti 
mezi inzerci firemni... -ml-) 

Shanim ucebnici assembleru a kompletni vypis 
paméti na Atari 800 XL. Z. Michalik, Uhelna 
779, Habartov, 357 09. 

Na Atari XL, XE shanim hry: Elite, 
Powermonger, Lemmings, Lotus Turbo E.C., 
Barbarian a Klax. Lukas Lipajev, Gramovové 
29, Praha 6 - Brevnov, 169 00. Tel. 02/354160. 
Vyménim programy pro Atari XL/XE. ZaSlu sez- 
nam 1000 nejlepsich programt a her s komen- 
tafem u kazdého z nich. Hynek Zak, Srni 3, p. 
Hlinsko v C., 539 01. 

Koupim manual ACTIONI, lit. k A XE/XE, 
vyménim hry a uz. progr. (T 2000). Ivan 
Simeéek, Mirova 432, Vimperk 385 01. 

Koupim programy v T2000: F-15S.E., F-16 
C.P., F-19 S.F., Fighter Bomber, Lemmings, 
Lotus Tec, Barbarian 1 a 2 od Palace Software. 
Petr Toman, ReSovska 564, 181 00, Praha 8. 
Mila redakce! Prosim o zaslani ceniku kaze- 
tovych her na Atari 800 XE. (Redakce 
EXCALIBURu hry neprodava a tudiz nema ani 
cenik. Ctéte vsak EXCALIBUR, jisté najdete 
Zajimavé nabidky. -ml-) 

Hledam piitele Ataristu se zajmem o vyménu 
her, programu, navodt ke hram. Pokud mozno 
zaSli seznam. Adresa: Stanislav Pavlaéek, 
Videfhska 3, Mikulov na Moravé, 692 01. 


ATARI ST/TT 


Vyménim hry na Atari ST. Seznam zaSlu. Hry 
mam napf. Power Monger, Chaos Strikes Back, 
Space Ace, Gods, Retaliator, atd. Kraémar 








Pavel, Ohradni 1356, Praha 4 - Michle, 145 00. 
Vyménim programy na Atari ST. Zacinam! 
Pavel Koza, ChraStany 22, Praha Zapad, 252 
19. Dékuji! 

Vyménim hry a programy na Atari ST. Petr 
Korec, Gruzinska 13, Brno, 625 00. 

Vyménim barevny monitor Atari SC 1224 za 
HD Megafile min. 30 MB nebo barevny TV zn. 
Manes, Ales, Brozik, Oravan + dopl. cca 3000 
Kés. Koupim disk. jednotku Atari SF 354 (360 
KB) jednostranna za cenu max. 1000 Kés. 
Shanim téz literaturu na ST. Karel Novotny. Tel: 
02/526541, linka 217. 

Vyménim 3D Constr. Kit na A-ST za: 
Powermonger, D. Master, Chaos, Torr. 2, Lotus, 
Elvira a vétSinu her z _ oblibeného 
EXCALIBURU, popi. vyménim za jiné hry (sez- 
nam za seznam). V. Grosmann, Nabfezni 5, 
741 01, Novy Jiéin. Tel: 0656/21780. 
Nevahejte! 

Vyménim hry na Atari ST. Seznam za seznam. 
Michal Konup¢cik, Obvodova 3667, Kroméjiiz, 
767 01, Tel: 0634/23981. 

Vyménim ¢i prodam hry a programy na Atari 
ST. Shanim hry Elvira, Railroad Tycoon, 
Populous 2, Data disk ke hfe Powermonger, 
First Samuraj, Lotus Turbo E. C. 2 atd. Richard 
Cepiéka, Zeyerova 29, Ceské Budéjovice, 370 
01. Tel: 038/25359. 

Shanim podrobny manual v GeStiné na Railroad 
Tycoon. Kdo pomtize? B. Popelka ml., 
Formankova 5A5, Hradec Kralove 11, 500 11. 
Pro své Atari STE shanim kvalitni textové a fan- 
tasy hry. Napf. Opssi, Eye od the Beholder 1 a 
2, war in Middle Earth... nebo €eské textovky 
typu Belegost. Nema nékdo néjaké demo pro 
STE? Petr Turek, Zapadni 38, 571 01, Mor. 
Trebova. 

Atari ST hry vyménim. L. Ondfej, Masarykova 
851, 735 14, Orlova. 

Vyménim hry na Atari ST. Seznam zaSlu. Petr 
Peichl, Sidl. Svob. 18/62, Prostéjov, 796 01. 
Tel: 0508/2575. 

Kdo rozsiri pamét Atari ST 520 na 1 MB? 
Zaplatim. Dale vyménim nebo koupim dobré 
hry, muzou byt ina 1 MB - novinky. Peter 
Slovak, HruSkova 513/2, 031 04, Liptovsky 
Mikulas. 





Hledame schopného grafika! NeSkodil by ani 
slusny hudebnik... Davame dohromady data- 
banku uZivatelti ST... (Cinnosti nad miru potieb- 
né, jen to zavani firemni inzerci. Po zaplaceni 
radi otiskneme. -ml-) 

Vyménim hry a uzitkové programy na ST. 
Vilastnim napf. Loom, Princ of Persia, lvanhoe 
ad. Viastimil Vanék, U novych lazni 1/1222, 
Teplice, 415 01. Tel: 0417/28086. 


Hledam majitele pocitaée ENTERPRISE 128 K 
nebo 64 K. Tel. 0417/926246 (vecer). 

Koupim nebo vyménim hry na CPC 464 (kaze- 
ty, diskety). ZaSlete seznam a cenu. Goldmann 
Jifi, Sidli8té 991, Sluknov, 407 77. 

Kdo poradi ve hfe Airwolf. Poradim v jinych. 
LukaS Martinek, Borova 1697, 756 61, Roznov 
p./Radh. 

Vyménim programy vSeho druhu na Sam 
Coupé. Jiff Vavra, Ruska 24, 101 00, Praha 10 
- VrSovice. 

Vyménim hry na poéitaé Sharp MZ 821. 


Seznam za znamku. Adresa: Boris Kopéak, 


Kotelska 938/Il, Rokycany. 

Shanim kvalitni programy a hry pro poditaé 
Sharp MZ-811. Mohu také vyménit (seznam 
kvalitnéjsich zaSlu). Martin BodeSinsky, statni 
zamek, 285 61, Zleby. P.S. Existuje pro Sharp 
hra Elite a War in the Middle Earth? 

Shanim program jednoduchého Uéetnictvi a hry 
na pocitaé Amstrad - Schneider CPC 464. Piste 
na adresu: Jakub Rataj, Karlikova 388/III, 
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Ze se inzerce v poci- 
tacéovych Gasopisch 
vyplati, to vi asi 
Weve NAMM cee 





_tych? Novy barevny 


EXCALIBUR Vam 
nabizi sama ne)... 


ao Cer =U) acu 
vice Ctenafu ze vSech 
cs. pocitacovych 


Gasopist . Ctou jej — 


nejen v podnicich a 
ufadech, ale je velice 
rozsireny mezi pocita- 
covymi hraci, Vasimi 

potencionalinimi 
zakazniky 


EXCALIBUR ma nej- 
kratsi termin otisteni 
inzerce 


EXCALIBUR je tisten 
na nejlepsich strojich - 
na vynikajici papir 
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—U nahoru 

—D dolu 

- A,B,C ovladace propadel 
na severni strane 

- 1 trpaslik Taghor 

- 2 dwarvenkey 

- 3 retéez 

- 4,5 mace 

- 6 ring, arrow 

- 7 arrow 

- 8 dwarvenkey 

- 9 stone scepter 

- 10 arrow 

- 11 ring 

- 12 dwarvenkey 

- 13 robe, medallion 

- 14 dwarven shield, helmet 

- 15 healing potion 

- 16 portal 

- 17 cure poison potions 

- 18 Oracle of Knowledge (umistit Black Orb z podlazi 11) 
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es a ) Pistante vievo dole oe 6 Feky. 








Hra zacina v pfistavu. Odtudjedte —s_—y 
do mésta a uvidite papirek poletujici ==> 
_vzduchem. Pockejte, az dopadne, a © 
seberte ho. Jdéte do levé Casti baru, 
_ promluvte si s barmanem (3,1,1,1) a 
pote jeSté se zdejsi gorilkou (1, 2 
Kdyz ji slozite pésti, objevi se mistni _ 


ninja Zhao Chi. Promluvte si s nim 


(1,2,3) a pfesvédéte ho, Ze se nema 


éeho bat. Udélejte to nasledovné: 


pouzijte papirek na Luckyho, vezmé- ' 


te vzniklou viaStovku a tu pouzijte na 
Chiho. Se svym novym pfitelem 


_ jdéte do obchodu s lééivymi bylinami 


hi 


KG 





















a promluvte sis Wu (nejdfive Chi, | 


potom Lucky). Wu vas oba s Usmé- — 
vem poSle pro ptaci hovno. Jedte 
tedy do pristavu, kde musi Chi pouzit 


susenou Svestku na ptaka (PRUNE) 


a LUCKY poté sebere vysiedek. 
‘Vratte se k Wu, promluvte. sis ni 
jako Lucky a dejte ji ty sraéky do © 
misky. Vezméte si bylinky, pas (2,1) 
a mapu podzemi pevnosti Chengdu. 
Odtud jedtte na letiSté, jdéte do leta- — 

dla (urednikovi feknéte 2) azdesi | 


vezméte provaz, hak a paku. Jesté 


pouzijte hak na provaz a muzete © 


odietét do Chengdu aes 


Tato €ast se da dohrat dvéma od ; 


ic jako Chi si obleéte cay a ‘pousiite 
hak na kravu. S kravou Chi pronikne  « 
do pevnosti a Lucky zuistane venku. \ 


Uvniti si svleéte Saty, nasadte kuklu, 


jdéte do GATEHOUSE a zde vezmé- __tankt 
‘te klié. Odtud jdéte ke zdi, hodte hak SE. oky f 

do ruky_ a Chi obléci kApi, pokud to 
_ jeSté neudélal. V jidelné prevrhnéte 
OPUS a eee bes oss coy . eb od 


na zed a Lucky seSplha dolu. Nyni 
jste oba dva uvnit? pevnosti. Chi by 


jesté mél dat kliée od tanku | 
Luckymu. : i 


Po pristani jaate hned k pevnodt= a 
odtud doleva. Uvidite vojaka na stra- | 


zi. Kdyz zaleze do palace, pouzZijte 


paku na mfiz. Dostanete se do pod- | 
_ zemi. Zde zapalujte pochodné pomo- | 
_ ci zapalovace, ve treti mistnosti vez- _ 


méte tram (BEAM) a v paté mistnosti 


uvidite diru ve stropé. Pouzijte tram — 
na diru a ocitnete se v kuchyni pay ‘ - 
_ aby mohl kryt ustup! Kdyz se koneé- | 
né ocitnete vSichni tri dole, jdéte 


nosti. 


Z kuchyné jdéte do jidelny, zde © 


vezméte lahev a vratte se do kuchy- 
né. Pouzijte lahev na misku - tak 


jima stisknéte knoflik Loe zapalova- 





mu ned take uatele: hlavu a vezmé- - 
te Kate na zada. Jdéte na balkon, 
vezméte provaz ze zavésu a pouzZijte _ 
ho na zabradii. V tomto okamziku - 


musi mit Chi nutné nasazenou kapi, 


neprodiené k tanku. Viezte do néj, 
zasunte kli€¢ do zapalovani, otocte 











































~ musi dojit pro pomoc a druhy zustat 
u Kate. Jako ee epee Bel 


kterou j je MOZNE pie- 
e gee Po akci | 






7 e oboji pouzit na Kate. Potom j ji hacen = 
a musi dat oba léky ajediné zatéto 
S podminky Lucky narazinadomorod- 
; ce. Ti vas vSechny posléze dopravi_ 
- BO Kathmandu. 
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KATHMANDU: 


Objevite se v chatréi staré Amy. 
Promluvte si s ni (3,3,3) a vypadné- 
te ven. Jdéte k lamovi na kopec, 
otevrete dvere, odpovézte chlapci 
ve dverich (3) a ocitnete se u 
Wallyho lamy. Promluvte sis nim 
(1,1) a Wally zaéne meditovat. Od 
néj jdéte k Nalini do TELEGRAPH 
OFFICE a poSlete telegram do 
Hong Kongu. Vratte se k Amé a 
podivejte se na Kate (3,3). Odtud 
jdéte opét k Wallymu a opét si s nim 
promluvte. Od néj jdéte do hospody 
(TAVERN), Sardarovi feknéte 
(1,2,1) a dejte mu pistoli. Vesniéané 
v Cele se Sardarem provedou maly 
prevrat a svrhnou nenavidéného 
vladce Bojona. Vy potom jdéte na 
smetisté (JUNKYARD), na zemi si 
muzete vzit krabi¢ku od cigaret, ale 
predevSim si promliuvte s Kublou 
(3,1). Vezméte si hadici a vratite se 
do vesnice. Kublova maminka vas 
prasti do hlavy klackem. Druhy den 








odlette do Istanbulu. 


ISTANBUL: 
Vylezte ven z letadla, jdéte ke 
brané do mésta a ve mésté odboéte 
doprava. Lucky musi vejit do klubu, 
pozadat barmana 0 telefon (2) a 
zavolat E. A. Lomaxovi do Hong 
Kongu. Pri odchodu z klubu je 
zatcen a Kate zustane sama. 


KATE: 

Kate musi prodat svoji broz (1,3,1) 
a koupit si pilku na zelezo. Poté se 
v roli Kate vydejte zpét na krizovat- 
ku a prijméte Mohmarovu nabidku 
ke hre (1). Hrajte dvakrat a pokazdé 
vsadte maximum (150). Kdyz 
Mohmara zruinujete, vydejte se 
smérem vievo na nadrazi. Kupte si 
listek do Parize (1) a vratte se pred 
branu mésta. Zde rozsypte ditéti 
jménem Hakim jablka a vzapéti se 
mu omluvte (1). Vezméte si od néj 
kvétinu a jdéte si koupit velblouda 
(3). Nyni je Cas zachranit Luckyho. 


Jdéte k palaci, zaboéte doleva a 


promluvte si s Almirou (1) a dejte ji 


kvétinu. Almira vam za to pomtize 
zachranit Luckyho. Pomoci pilky na 
zelezo prepilujte mfize, zachrante 
Luckyho, skocte na velbloudaa 
hura pryc! Kdyz se pokusite dostat 
k letadlu, uvidite vybuch a v dali 
zahlédnete agenty Li Denga. Navic 
se zda, ze Chi je mrtev! Rychle uti- 
kejte na nadrazi a zde pouzijte l|is- 
tek na viak. Tak se dostanete z oba- 
vaného Istanbulu. 


VLAK: 

Nyni si muzete vybrat, chcete-li hrat 
za Luckyho nebo za Kate. Jako 
Lucky si promluvte s Kate (1,1,1,1), 
v pripadé Kate je to (3,2,3). Nyni 
zbyva jesté jedna akéni scéna - boj 
s hlavnim agentem Li Denga a po 
jeho smrti jsme uz v PafiZi. 


Prijemnou zabavu preje 
David Kika! 


™, O precteni Uvodnich informaci 
twee’ se ocitas v chodbé svého 


domu. Jdi na toaletu (Z) a 
vytrhni z podlahy zachodovou misu 
(VEZM MISU). Pod misou najdes 
dynamit, ten vezmi a poloz misua 


_ dopis (VEZM DYNA, POLO DOPI, 


POLO MISU). Jdi do koupelny, umyj 


__ se a vyjdi ven pfed dim (V,V, VEZM 


MYDL, J, UMYJ SE, POLO MYDL, 


S, Z, S). Pfed domem na tebe Geka > 


Rodrigo s taxikem. Nasedni do taxi- 


i _ ku (DOVN) a ten té odveze na letis- 


té. Vystup (VEN). 


popelnici, prenést ji na ae Ki 
ohradé a pee na druhou stranu 


. N). olor dynamit a weal se pies 
_ celni kontrolu pro popelnici, vrat’ se 
_ pro dynamit a nastup do letadla 


(POLO DYNA, V, J, J, Z, VEZM 
POPE, V,.S,'S, Z, SEBE DYNA, V; 
Ny; DOVN). Jakmile letadlo pfistane, 


musié ihned vystoupit (VEN). 


Nesmis pfikaz splést, protoze jinak 
by té Némci rozstfileli i s letadlem. 
Jdi dvakrat na vychod (V, V), 
seber kost (VEZM KOST) a pokraéuj 
na jih, dokud nedojdes ke kostelu (J, 


_ J, J). Zaboé na zapad (Z), poloz 


popelnici a prelez ohradu (POLO 
POPE, N). Pes, ktery uvnit? hlida, 
zaéné vétrit kost, kterou maS u sebe 
a zaéne po ni chhapat. Otevfi vrat- 
ka, béz na jih (OTEV VRAT, J), 
pokraéuj na vychod a pak béz zase 
na jih (V, J). Dojdes az k feznictvi - 


ae Bale bate ae RO tvé kosti. 


ieee Vv klidu volt varené Alan: : 

__ které v kramku visi (VEZM KOLE, 

_ POLO KOST). Vyjdi z teznictvi a béz 

na sever, dokud Bepatnde, zebraka 
(VEN, §, S, S). 


Dej Zebrakovi koleno (POLO 
KOLE), on odejde a ty si mazes 
obléci jeho plast (VEZM PLAS, 
OBLEC. PLAS). Béz na jih, na 
vychod, znova na vychod a na sever 
(J,V,V,S). Tady otevri bednu, vezmi 
si z ni némeckou uniformu, oblékni 
Si ji, vrat se na jih a nastup do nakla- 


| daku (O1TEV BEDN, VEZM STEJ, 


OBLE SITEUJ, POLO PLAS, J, 


DOWN). Po chvilce Gekani se auto 
rozjede a doveze té do némeckého 
vojenského tabora (CEKE, CEKE). 


| Vyjdi ven (VEN), béz na vychod a 


vejdi do stanu, kde nalezneS svého 
otce (V, DOWN). Otce rozvaz a 
vezmi si provaz, kterym byl svazany. 
Vyjdéte ze stanu a bézte zpatky na 


dynamit 


jih do kostela (ROZV OTCE, VEZM 
PROV, VEN 2 oe Sod 
DOWN). Projdi na jih, zaboé na 
vychod, poloz dynamit a fekni otci, 
aby ho zapalil (J, V, POLO DYNA, 
REKN, ZAPA DYNA). Nyni rychle 
béz na zapad (Z) a Gekej, dokud 
nevybuchne (CEKE, 
CEKE). Pak prepni paku (PREP 
PAKU) a vrat se na vychod. Pfivaz 
provaz k lustru a seSplhej do diry, 
kterou tam udélal dynamit (V, PRIV 
PROV, D). Dostal jsi se do hrobky. 


Rekni otci, aby preéetl napisna | 


hrobce (REKN, PRECTI TO). Otec 
text precte ,,Vchod se otevie tomu, 
kdo slozi... (néjaké Gislo)*. Napié si 
Cislo, vylez nahoru, vyjdi z kostela a 
béz na zapad (N, S, Z, VEN, Z). U 
ohrady jesté stale stoji popelnice, 
kterou sis tam pfi prelézani ohrady 
polozil. Popelnici prozkoumej (PROZ 
POPE), najdes v ni rybu. Vezmi ji 
(VEZM RYBU) a béz% znovu na 


zapad (Z). Sedi zde hladova koéka, — 


ktera ti skoci primo do naruéi a rybu 
sezere. Nyni priSel Gas, aby jsi pou- 
zi! Cislo napsané na nahrobku. Vrat 


se az do vojenského tabora a vejdi 


do hory na severu (V, V, S, S, S, S, 
S, S, S). Dostaneg se do jeskyné 
piné pak, které jsou oznaéeny fim- 
skymi Gislicemi. Cislo, které sis 


napsal, nyni musis prevést na fim- |. 
skou Gislici a prepnout prislusné ~ 


paky v jeskyni. Az budes hotov, pe- 
hod paku A na znameni, Ze j je vSe 


pripraveno. Takze napftiklad Gislo- ie 


222 je fimskymi Cislicemi CCXXII, 


coz znamena, Ze musis prepnout | 


dvé paky ,C“, dvé paky ,X“advé 
paky , I“. Pozor, nesmigs prepnout 


_ dvakrat jednu paku ,,C“ a myslet si, : 
ze uz ma& 200. Dvé sté udélas tak, © 
| ze piepnes paku , oe v hlavni jesky- 


dalgi paku Row Paky | isou aktivovany, 
Jestlize jsou v_ horni poloze! | 
Po zAvéreéném stisknuti paky,, A 


by se méla otevtit podiaha a ty bys 
mél spadnout ke Svatému Gralu. 
Pokud se tak nestane, prepnul jsi 
paky Spatné. Je proto vyhodné ulozit 
si pozici (SAVE) pred stisknutim 
paky A“, aby jsi nemusel! hrat del&i 
kus hry znovu. Jestlize tedy prepnes 
paky spravné a spadnes ke 
Svatemu Gralu, vezmi si ho (VEZM 
GRAL). V té chvili se do mistnosti 
zacne valit voda a spousta krys. O 
krysy se postara kocka, voda vSak 
stale stoupa, takze rychle uteé na 
zapad (Z). Timto jste hru UspésSné 
ukon¢ili. 

Navod pripravil DIDASOFT 
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Rogue Trooperove a kam to vsechno speje 


a této dvojstrance bych rad 
N srovnal dvé starsi hry, které 
byly vytvofeny na dvou ruz- 
nych pocitacich, ale maji stejny nazev 
i namét. Rogue Trooper je jméno 
comicsového hrdiny, ktery ve fantas- 
tickych pribézich bojuje proti spouste 
ruznych nepfatel, stejné, jako napri- 
klad Kapitan Marvel nebo Spiderman. 
Prihody Troopera jsou spise tvrde, o 
bojové akce v nich neni nouze. 
Takovyto hrdina je pro pocitaCovou 
hru jako stvoreny a proto se nikdo 
nemitize divit, ze podle néj dostaly 
jméno hned hry dve - jedna na 
Sinclaira a druha na Amigu. 
Sinclairaéska verze programu je jed- 
nim z prukopniku 3D reality, na svou 
dobu pomérné originalni a odvazny 
projekt. Naopak Amigaci dostali ,pod 
joystick” sice hezky graficky feSenou 
hraéku, ale 2D chodicky-strilecky typu 
Manic Miner s pistoli jiz preci jen 
vySly z médy a nic nového na nich 
nenajdete. Je to velka Skoda, ze u 
nové vznikajicich Amiga her je origi- 
nalita vzacna, ve vétSine pripadt se 
opakuji ohrana témata 2D stiilecek, 
3D simulatora a raznych sporti. 
Vezméme si napfriklad zlaty vék 
Sinclaira, tj roky 1985, 1986, 1987. Je 
az s podivem, kolik novych napadu a 





variaci v té dobé vznikalo. 
Jako priklad uvedu napr. 


_ hry Quazatron (HEWSON), 


Uridium (HEWSON), Aca- 
demy (Pete Cooke), Co- 
lony (Virgin-Mastertronic) 


nebo Nether Earth. Na 


opacne strane zde mame 
posledni hity na Amigu - 


Black Crypt a Eye of the 
_ Beholder Il, coz jsou sice 
_ velice pékné hry, ale urput- 


né kopfruji Dungeon 


Mastera., Last ninja Ill, 


Populous I! a Elvira ll, atd. 
Netvrdim, Ze uvedené hry 
jsou Spatne, jen trochu vice 
originality by jim neuskodi- 


lo. Radéji bych vidél néco 
—upiné nového a skvélého, 


cim byl ve své dobé napf. 
Powermonger nebo B.A.T. 

Timto zabihanim od tema- 
tu jsem chtél jen priblizit 
hlavni ideu, kterou mam na 
mysli - v dobé, kdy jsem na 


-Sinclairovi dostal poprveé 


do rukou R. Troopera, jsem 
byl nadsen, ze vidim néco 


-nového. Trojrozmérna, byt 
-trochu jednoducha, strilec- 


ka byla upiné originalni a 
zahrat si ji znamenalo 


zcela novy zazitek. Naopak 
R. Trooper na Amize je 


mnohokrat propracovanéj- 
Si, je lepSi graficky i zvuko- 
vé a presto je to jen klasic- 


ka 2D chodicka-strilecka 


jako vSechny  ostatni 


 (Obliterator, Total Recall, 
~ Hudson Hawk aj.). 


eee 





Prigin je pravdépodobne mnoho. 


Podle mého nazoru je jednim z duvo- — 


du tohoto stavu vysoké komeréni 
zaméfeni veSkere softwarove produk- 
ce. Firmy, od kterych jsme toho vidéli 
tolik nového jako Hewson 
(Quazatron) nebo Mirrorsoft (First 
Samurai!) zanikaji z jednoduchého 
dtivodu - nemaji jiz finance na nové 
projekty. Neni se Cemu divit, stadecko 
Kkupujicich si radéji koupi néco tak 
hrozného jako je Bart Simpsons od 
Oceanu nebo Ninja Turtles od Probe. 

Je vskutku az s podivem, jak dobre 
se vede firmé Ocean, ktera primo hyfi 
propadaky jako Terminator II, Total 
Recall, Simpsons, Home alone, 
Smash TV, atd. 

Co se budoucnosti tyka, snad se 
nad nami, pafany, zacne znovu roze- 
dnivat, kdyz uz i Ocean zaCcina pfe- 
chazet na projekty typu Robocop iil, 
Epic nebo Hook (Hook pry bude 
podobny Monkey Islandu, to se tedy 
necham pfekvapit!). 

Doufam, ze jsme vam nasadil 
brouka do hlavy, zkuste si také zapre- 
mySlet, kam se viastné softwarovy trh 
odebira. Od tohoto Cisla se pro lepsi 
orientaci budete moci pravidelné set- 
kavat s rubrikou pojednavajici o tom, 
co je ve svété her nového. Rad bych 
si pokazdé vzal na muSku néco, co je 
na zapadnim trnu upina novinka, 
abyste i vy, Ctenari Excaliburu, védeéli, 
co se vam v budoucnosti dostane do 
rukou. Abych stihl uvést co nejvétsi 
poéet her, zminim se o kazdé z nich 
pouze kratce, podrobnéji je popiseme 
az v pozdéjsich recenzich. =F) 
ANDREW 
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ro ty, kdo si stale jesté © 
a rady s perfekini — 

ech €C sl (ei! Wega. se 6 
Lucasfilmu The Monkey 4 
island |, fo cut kompletni _ 
-feSeni. Jesté nez zacnete | 
cist. upozornuji vas, ze 0 


Be uleteise) prichazite. Nei ites esa} 


pozitek z této viceméné jed- 
noduche hry budete mit, 
erolgie-l{sitse Mecsas ieeo-¥-4i gt: oeae 
du. Co se navodu tyée, rad 
bych jen dodal, ze Ciseiné 


posioupnostiv zavorkach = 


_ Jestlize nékdo z vas patri k 


-starosti. 


znaci,vjakém pofadimate  —__ 
-yolit odpovédi pfi rozhovo- 
rech s osobami ve hfe. 


obzvlasté peclivym a opatr- 
ey ism ele- cele isch gl see) 0 i-1 eet mo (-)¢- | aaa 


island vas nikde smrt neceka 


a zkazite-li néco, muZete to 
yzdy napravit. 


|. Tri zkousky 
Hned na zacatku hry nav- 


BMcisetita Bar a popovi- 


dejte si s co nejvétsim ore te 
navstévniku (obzviaste ten jednooky 
vypada zajimave). Nakonec si nechte _ 


Me elle Lis .< i oloks os Aa <2) ies -20 roa ACH 
stolem v prave Casti putyky. Reknéte 
jim, ze byste se radi stall piratem a 


dostanete tri ukoly, po jejichz spinéni- 


dosahnete fadu pirat-novacek. Do 


Feseni ukolu se dejte okamzité, véci 
se Samy vyvinou spravnym smérem. 


NK=3 coh gammy im Olen ¢-3 b= Wa al 4e-y er a 
kuchyne vpravo vykoléba kuchaf a az 
zmizi v lokalu, rychle do kuchyné 


~vklouznéte. Vezméte si kus masa. 


~<. 





age 
a SSS ee SS 


hrnec a rybu z mola (Slapnete-li na 
voiné prkno, ptak necha rybu chvilku 
na pokoji). Vyjdéte z baru a dejte se 
doleva k utesu a dal po cesté, az se 
objevi mapa ostrova. Jdéte na misto, 
kde na mapé zafi svéteiny bod (asi 
uprostred ostrova) a vstupte do velké- 
ho cirkusoveho stanu. Nabidnéte se 


tO} a 


ve hre Monkey 


vos 


as 
. 


+ — 


i? 
or i 


‘“«Thelsland of Mélée 


tae 


ee dobrovolnik a a Pal r er C 


na dotazy ukazte sige isies mist 


Az dostanete sviij honordaf, vratte se 2 
zpet do meésta a okclo yay pokracuj- 
te vpravo. Hned za prvni branou je 
muz s papouskem. Osiovie ho (4,2) a 
dostante z néj mapu ostrova. Za 
rohem vejdéte do prvnich dvefi vpra- _ 
Nechte si pace tale 
budoucnost a vezméte si Z ra : 


vo k véSstci. 


gumovou Sel ee 


Pee cceerisade tet eo feet : 
méstecka a SNe) do prvnich dveri 
na pravé strané. Vezméte si mega 
lopatu a s handlifem se dohodnéte o ~ 
cené (1,1,1,1,1). Opét opustte mésto | 
a dojdéte na rozcesti. Vstupte do lesa 
eee cate 
__kani vyvolejte drzymi feémi souboj a 
_ Zapisujte si vSechny nové nadavky, 


War tiasi-thicey alte tote! rz 
se budou hodit. Dale v lese se rozkia- 


da matouci labyrint, kterym se musite — 
probloudit az k mistryniv Sermu. | 
Jednim z vaSich tfech ukold je porazit 


2 


iiel-ig at 

leit a aim ane Look at 
aos ie coe 
fo, +1? eo Sen alae 2 


a E_! 












jina lopatky, ale neni to nic jednodu- 
Pete ecm Cee cece ng eee 
DC eles eer ee eect) et ee 
e oeud Sermu, ktery bydli na vychodni 
_ €asti ostrova. Vydejte se tedy na 
_ vychod, k osamélému domu. Cestou 
_ dejte otravnému troliovi Se rare eLN LA 
ee ely te melon he emer a 140 





kurs v Sermovani (1,1,1.1,1,1,2,2). 


‘Dozvite se nékolik dilezitych siovnich 
_ _vypada (ano, siovnich, na tomto ost- 
Pee ee hlavné nabrougeny- 
__ mi slovy) a ted zbyva uz jenom tréno- 
vat a trénovat nové nadavky a fizné 


sie isren ce) ey [ec ti' ero mercy ige) (2) Piraty si 
elec ii na cestickach na mapeé 


_ostrova, see to maié pohyblivé 91809 5a 


PCs i musite nadbihat cestu. Pfi set- 


vypady a odpovédi. Minimainé po péti 


Lee mizete nastoupit proti 


- tmistryni (doporucuji 

- po kazdé uspésné 
_ odpovédi save). 

p av mistryni 

_ porazite, projdéte 

—celym méstem az k 


domu guvernérky. 


Jsou tu otravni psi, 
které uklidni jediné 
maso z baru otravene 
Ziutymi kvéty z lesa 


vejdéte do prvnich 
dveri. Odehraje se 
spousta véci, které 
neni treba blize 
vysvétiovat, jelikoz je 
uvidite sami. Zajdéte 
do véznice v centru 
mesta a zkuste si pro- 
miuvit s vézném. 
StraSné mu pachne z 
ust, takze skoéte k 
obchodnikovi a 


poproste ho 0 feferon- 





(nebojte se, psi jen 
usnou). Uvnitr domu 


oT nn? teks ones 
doslo k néjaké konverzaci, 
_ dejte feferonky vézni na cucani 


_ (spolu se sprayem proti kry- 


sam). Od vézné dostanete 
kolac, ve kterém je schovan 
: one 
Jak jisté vite, vaSim aire 


ae hym Gkolem od trojice velitel- 
_ skych piratt je ukrast ziatou | 


sosku z domu mistni guvernér- 


ky. Vratte se do iene oat <a 
| méstem a proskoéte dirou za 


obrazem v hale. Po ukradeni 


_ soku, ktera vas tahne ke dnu. 
Jdéte znovu na rozcesti pred 


Ceaue tee oe 
prohlédnéte mapu kterou jste 
Si koupili od kSeftafe s papous- — 


kem na rameni. Prvni slovo na 
radku je vzdy smér, kterym se 
mate dat: nahoru, vievo, vpra- 
PsP tiobe ile icm iol bmr- lesley ago 
mé anglicky nebo nemecky). 


Az dojdete na mytinku oznaée-. 
eA 8) Ler aia bcs) 91-71 Ccan le) see 
piratsky pokiad, cimz spinite posiedni 


ukol na vaSi cesté k piratské karié7e. 
_ Jako pravy pirat se nyni musite 
alespon pokusit zachranit unesenou 


-guvernérku. Vratte se do Scumm | 


rot gb et a3 81k -me ol = BIBL Seg =i, Ava A =) 
Stolu. Jeden napinte dabelskym 
rumem ze sudu v kuchyni. Nevahejte 
a utikejte rychie do vézeni, cestou 
nezapomente obCas rum pfelit do dal- 
Siho kelimku jinak vam propali dno. 
Ve vézeni ho nalijte do zamku ievé 
cely, Cimz ziskate pryniho Clena vaSe- 


ho muzstva pro zachrannou vyprayvu. 


ero Lele (osm tile om) ie ae titteD) 
mistryné Sermu a feknéte ji, co se 
stalo guvernérce. Dalsi Clen posadky 
je vam k dispozici. Poprvé se vydejte 
na severni stranu ostrova. Na konci 
cesty prelétnéte vodu tim, Ze pouzije- 
te gumovou siepici od véSice na 
pevny kabel vedouci k maiému ost- 
ruvku naproti (zvlaStni, Ze?). Vstupte 
do domu a promluyte si s majitelem 
(1,3). Sahnéte si na prigserné zvife, 
cimz dokazete oSlehanému piratovi 
Svou Statecnost a ziskate si jej coby 
dalsiho Clena posadky. Ted jiz zbyva 
en” sehnat lod. Podie mapy ostrova 
se odeberte do bazaru lodi (jediné 
misto, kde jsme jesté nebyli) a 
domluvte s prodejcem lodi vhodnou 
cenu (3,2,4,5). Vratte se do mésta k 
handliri a chytfe ho navedte, aby 
otevrel trezor (2,1). Davejte dobry 
pozor na kombinaci otevirajici dvere 
trezoru a poslete handlire mimo kra- 
mek (1,1). Kdyz bude handilif pryé, 
otevrete spravnou kombinaci pohybt 
paky trezor a vyberte z néj vSechny 
penize. Nyni opét do bazaru fodi a 
kupte si tu nejhezci (3,4,3,1,2, 


-2,2,2,2,3,2,1,2,2,2,3,2,4). Po uspés- 


nem uzavreni obchodu se odeberte 

na molo a rozlucte se s prodejcem 

(3,2). Hura na Monkey Island! 
{dokonéeni pristé) 


soSky vas pri pokusu o uték ~ | 
api Serif a poletite do mofe. Ve 
_ vodé stati pouze vzit ziatou 





ee eS A Com ten ee) ie IE 


eS Se er ree 
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Sr jsem se rozhod! neotisknout, 
_ jelikoZ Last Ninja !! nenf Z4dna fe) te |e 
 tovkaa kdyZ si zrovna nevezmete 


sluneéni lade Beck Nair Lie yee 
Bs ey i yal Col (6 aM EL e2-0t co oe 
Seiya Ninjou ic Te NA basin cece Ate 


a aus 


_ OROVEN a : : 
2 podatetni alts ales) WV eee 
Z pou) jdéte za zaclonu a v mistnosti 


za ni udefte do bedny, ktera slabé 


Sen WORE mPa tea rte Chee) do 


aa mistnosti a skoéte do otvoru v 
_ Zzemi. V mistnosti pod otvorem seber- 
P(e Morel-1(el- (Ma | an RCM ar teate ai ORY 
ree parku. Jdéte vievo okolo 
budovy a seberte bednu se shurikeny. 
Okolo vrhaée nozt opatmé probéhné- 
_te do dal&{ mistnosti. Hifdaée zabijte 
Belial cratic ef-tgc) mapu a vylezte 
po sténé na vyvySenou ploginku. 

Pokracujte vievo, preskoéte trhliny a 


seberte Zeleznou tyé. Vratte se zpét - 


(dold se zdi lezte pozpatkul). Opét 
projdéte kolem noZafe a dejte se 
vpravo. Nyni pobihejte po parku tak 
diouho, dokud postupné nenaleznete 
Bee  aS vefejnymi zachodky. V 
kazdém z nich lezi polovina nebez- 
pecné zbrané zvané nunchak, ktera 
se nam bude jisté hodit. Pfi dalSim 
prochazenim parkem jisté narazite na 
_ kos s odpadky, v jehoz blyskosti se 
vyjima krasny pohozeny hamburger - 
seZrat! Vratte se pfed budovu, kde 
vase pout zacinala a uvidite masivni 
Zeleznou branu. Otevite ji kiiéem ze 
Studia a pokraéujte po cesté a3 k 
malé fiéce, kterou miizete pfekonat 
__tim, Ze pfeskoéite po plovouci lodce. 
V nasledujicf mistnosti budete prona- 
sledovani nepfijemnym rojem véel - 
rychie probéhnéte a v hornf é4sti 
obrazovky, kde je stezka pfehrazena 
vodou, skoéte do daisi mistnosti. Zde 
musite odstréit lodku skrytou za hor- 
nim kfovim vaSi okovanou holf. Je to 
trochu obtiZné a chce to vydrz. AZ se 
vam podafi lodku odstréit, skoéte zpét 
do mistnosti s véelami a jdéte na 
opacnou stranu k dalsi fece, ktera pro 
vas jeSté nedavno byla nepfekonatel- 
nou prekaZkou. Nyni ji pomoef élunu 
preskoéte a vejdéte do mésta. 


UROVEN 2 

Tato urovéf je velice jednoducha, 
staci si jen vybavit, Ze na kfizovat- 
kach se pfechazi na zelenou - pro 
Ninju to snad nebude takovy problém. 
Jdéte rovné a za malym kramkem 
zahnéte doprava. Zabijte nepiitele a 
pochutnejte si na plesnivém ham- 
burgru, ktery vypadi ze zahnivajfcfho 
odpadkového koSe. U-telefonni budky 
Zahnéte opét vpravo. U prvniho 
semaforu pfejdéte silnici a pokraéujte 
po chodniku vievo, opét prejdéte ulici 
a dostanete se do slepé uliéky. 
Zabijte hlidace a vykopnéte mifzova- 
né dvefe do jakéhosi skladu. Uvniti 
odstrante nepfitele a ze zdi naproti 
dvefim seberte meé. Vratte se ke 


ee na tuto ate a as ee nt eee 
Ze ho prosté musime uvefejnit. - 


ra tenhle je wien 


SIC Wa ee Ls Ape 


a aes se you Me Se oe 


ktery je mozno ee a 
Uéirite el | hura ee eS 


elves 3 


Orca trait chodniexn: 


ktery se vine okolo smrduté stoky. V 
prvn{ mistnosti nevstupujte do dveif - 
odejdéte horem. Nynf dvefmi do dal&i 


obrazovky. Podél zdi dojdéte k ee 
dvefim a vstupte dovnit?. Seberte soe 


a vratte se do pfedchoziho obrazu. 


Rozebéhnéte se a skoéte lets Byte ate 
do daiSi mistnosti. Zabijte protivnika a 
pokracujte po chodniéku az k mfizi. 

Odemkn6te ji kli¢em a slezte po Zeb- 
Fiku dold. Na rozcesti pouzZijte =) a 


Sich dveff. Po chodnféku pokraéujte 


az k dal&i trojici dveff. Vstupte do pro- 
ertgete lattes e Projdéte okolo dvou sle- 
pych vychodti az na misto, kde chod- 


nik konéf. PouZijte dvefe nejblize u 
zebfiku a projdéte mistnost/ s policis- 
tou az do finaini obrazovky. Nachazi 
sé tu posiedni trojice dveff. Ve vchdu 
tfetim se usmiva pfekrasny aligator. | 
kdy2 to neni ta nejlepS{ cesta, zkuste 
okolo ného ve vhodnou chvili probéh- 
nout a vchodem za nim se pfesunout 
do level 4. 


UROVEN 4 

Po nechutnych kanalech se ocita- 
me v zakladech jakési rozlehlé budo- 
vy. Prokli¢kujte mezi pohazenymi ball- 
ky az k Zebfiku. Vylezte po ném na 
vyvySenou cesticku a vratte zpét do 
pocatecni mistnosti pro nezbytnou 
Kredit kartu. Nyni jdéte zpét po cestid- 
ce podél budovy tak dlouho, az nara- 
zite na otvor ve sténé. Urostlé 3ena 
zdeé pozira propetené kufecf stehno. 
Jako spravny ninja ji galantné zabijte 
a Stehno Z talife si stréte do kapsy 
(tento typ kradeZe praktikovali chudSi{ 
vesnicané na japonskych venkov- 
skych slavnostech, takZe vam piijde 
jist6 dobfe od ruky). Vratte se zpét k 
zebfiku a pozpatku siezte dol. 
Opustte obrazovku horem (pod pio- 
Sinkou) a jdéte az do mistnosti s vozi- 
ky. Jejich drahu opatrné pfebéhnéte 
po pravé strané. V dalsi mistnosti pro- 
béhnéte mezi nadobami a zahnéte 
doprava. Pfeskoéte pfes koleje s 
vysokym napétim a zahnéte doleva. 
Zde musite opatrné preskakat pies 
jakési pilife aZ budete stat naproti hif- 
daci, ktery vam stoji v cesté. A? bude- 
te dostatetné blizko, protivnik oZije a 
zaéne na vas Utoéit. Zabijte ho Zelez- 
nou tyci a okolo balfkG zahnéte 


bea oa 
Ut podezfely poklop od kanalu, 










Poe Oe es ae 
vstupni kéd z terminalu (pozor, kdéd je 


pokaZdé jiny !). Vyjdéte do chodby a 
zahnéte vpravo. Zde vstupte do prv- 
nich dveff a seberte n&ékolik hvézdic 


elke) grag let oem ghey 0 fog softer 
else CMe urevealeerie ie) eclee (ne 


ucinky*). Vratte se zpét na chodbu a 
vstupte do druhych dveff. Obratné si 


Pee Cutler cee) age 
tajny vchod ve zdi. Waa dovnitf a 
-vylezte po Zebfiku o patro vySe. 


Vstupte do dvefi vpravo a pfipravte 


$e na nepiijemnou situaci. Na tomto 


misté se naléza tzv ,proklety* ventila- 
tor, na kterém si nejeden pafan vyla- 
mal zuby. Nen{ vSak nic prostsfho, 

nezli vhodit jednu z nalezenych hvéz- 
dic do stfedu ventilaéntho zafizeni, 
odtahnout miiz a viézt dovnitf. Nyni 
se na chvili z ninji zménime v pana 
Belmonda a opatrné postupujeme po 
izké domovni fimse. Zahnéte dopra- 
va za roh a pokracuite az k Zebfiku 
stoupajicimu na stfechu budovy 
(zvlaStni, jak si lidé dole na ulici vSi- 
maji naSeho Usilf, um{ vzhtru a uka- 
Zuji Sina vas prstem, asi vam néco 
spadio dol a oni se vam to snazi 
Naznacit, htupaci!). Na stfeSe rychle 
prebéhneme k vrtuiniku a zachytime 
se jeho spodni Casti. Tato operace je 
pomérné slozita a mnoho zdatnych 
ninju bude stat nejeden Zivot. 


SSO as 
Finainf zéna! 

Z vrtulniku seskoéte na vhodny pillf 
vyCnivajici ze stfechy luxusni budovy. 
Po pilffich pfeskaéeme na lAvku pro 
kominiky a pfebéhneme na druhy 
konec stfechy. Zde seskoéte vikyfem 
do jakési chodby. Na jejim konci (pred 
schodistém) vejdéte do dvefi vpravo. 
Po ,zdolani® krasné, ale agresivni 
zeny seberte provaz visici na sténé a 
vybéhnéte na chodbu. Vratte se zpét 
a vejdéte do dvefi, které jste poprvé 
minuli. Tento dim je doopravdy 
zvlaStni - napfiklad v této mistnosti je 
ve sténé dira, kterou miZete slézt 
doit do kuchyné pomoci lana. Aha. 
nebyla to dira, ale jidein{ vytah, pro- 
minte, ale laik to ani nepozna. Zabijte 
hlida¢ku a snézte hamburger, ktery jf 
jiz stejné na nic nebude. nGlreish tas 
opustte vievo, dostanete se do pro- 





storné haly, kde jakysi oe PEL oe 


koval vchod do podzemf ubohym fiku- 
ETM) Cel dovnitF a sebéhné- 


te se schodd. NeZli NES el oli fof) 


dvefi, radéji si v nasledujici mistnosti 
rozsvitte (vypinaé se na vas Sklebi 
vievo od dveif). Po zabitf hifdaée 
(isme to ale vrazi, Ze?) vbéhn&te do 
nestfezZené kotelny. Zaviete obé dvif- 


st ka od otopnych kotld, aby jste mohii _ 
ah- ~=bez Ghony probéhnout na druhou _ 

Seas eti alee ma) da ene V 7 Wier) 
A E-ialey Ose tt Bt- mato) 1g 7-1 


ho dhiavnfho nepiftele. Na zemi le3i 
zvlaStnf koberec. Zapalte vSech Sest 


svicek v jeho rozich a pfistupte k tre- 


zoru ve sténé. Otevite jej pomoci 


Giselného kédu z minulé drovné 


(uprimné lituji ty, ktef{ si kéd nezapsa- 


Nee PIR Chtelelay nec povedio) a 


vezméte magicky amulet. A vida tepr- 
ve nyni se objevuje nas nepfitel, 

Skoro naSi schiizku promeSkal. Na 
So] o] =] fot Sere a lecl MiB lalla fale) 


__ktery viastné nesmite prohrat, ahora 
jste pfeci Posledni Ninja, ne? 


Podie tohoto navodu snad Ninju |! 
dohraje upiné kazdy. Mimochodem 
puvodné jsem chtél otisknout spiSe 
navod na Last Ninja III, ale abychom 
rate E eli icc melts <al-linl B= pe bad 
V piistim Sisie Excaliburu. 

ANDREW 


JAK SI preenenet 
EX@AWEIBUIRY, 

Je to jednoduché! 
Vypinte si slozenku| 
typu C a na zadni stra- 
nu do sloupku "zprava 
pro prijemce" napiSte 
"EXCALIBUR". 
Predplatné na dvanact 
cisel Cini 288 Kés 
(24x12). PoStovné 
hradi vydavatel. 
Adresa: EXCALIBUR, 
P.O.Box 414, 111 21, 
Praha 1. 


Casopis budete dostavat 
od nejblizSiho dalSiho 
cisla. Chcete-li i predcho- 
zi EXCALIBURy, mame v 
zasobé Cisla 4, 6, 7, 8,9 a 
10 a pripravujeme dotisk 
petky. StarSi Cisla zasila- 
me za 24 KCs za jeden 
kus + poStovné na dobir- 


ku. 
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ww : | 
as od Gasu se budeme v této 
rubrice branit kritice, ktera se 


snasi na naSe hlavy. Také nam 


bylo lito spousty dobrych napadu a 
zlepSovaku, kterymi se vaSe dopisy 


doslova hem2i. Hlavnim cilem této 


rubriky vSak samozfejmé je zodpovi- 
dat vaSe otazky tykajici se zakysu v 
pocitaéovych hrach. Pokud si s nimi 
nebudeme védét rady, a to se stane 


kazdému z nas, otiskneme je a bude- | 
me oGekavat vaSi odezvu. Z kazdé 


varky dopisu (chodi jich doopravdy 
spousta) vybereme vzdy jeden nej- 
lepSi a odpovéd na néj uvedeme jako 


prvni. Tak tedy ten Nej z posledni 


varky: 
Kdyz jsme zaéali cist dopis od 


J.Rukavicéky z Tabora, méli jsme 
pocit, ze cteme dalSi pfispévek od 


nékoho, kdo patii mezi ,suché* kritiky. 


Dopisti stroze komentujicich fakticke _ 
chyby v navodech z minulych Cisel 
jsme jiz dostali mnoho. S pfibyvajicimi 





radky nam ale doSlo, ze mame co _ 


délat s nékym, kdo naSemu smySleni 


neni prilis vzdalen. Na konci dopisu — 


‘nam bylo jasné, Ze Mr. Rukaviéka je 
_totalni herni maniak, neboli, eke on 
sam uvadi, ylamaé paky. 2 

Autor dopisu vyéita Andrewovi neu- : 


originalnim manualu a tudiz jsme jej 


neotiskli. S touto pripominkou vSak 
Andrew nesouhlasi. Aby byl navod 


_zcela kompletni, museli bychom vydat 


vgechna. kouzla, ktera se v manualu 


-nachazi. Nikde vSak neni psano, ze 
by tento postup nepripad! podivny 


pInost dvou jeho navodii - Shadow of — 


Beast Il a Elviry. Velice se tedy _ 
_ V8ichni zname problém poéitacového 


omlouvame za chybu Vv navodu na 


Beast, kde jsme neuvedii, Ze se Sne 


firmé Accolade, ktera hru v Evropé 


distribuuje a viastni vSechna prava. 


-piratstvi, ale mame snad kiiéet do 


u mofského pobiezi musite zeptat na _ 
slovensku hraje tolik lidf piratské 


,Karamoon‘, aby vas pfevezl pres 


- more. Co se Elviry tyce, problém se 
| éh 


| os 


‘svéta: ,Podivejte se, v Cesko- 


- verze her, ze manualy na né se 


NE otiskujf i i v oficialnich Caso- 
D “© tomto problému by se 
: imozrejmé dalo polemizovat, ale je 
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na nas, abychom se rozhodli, zda 
budeme vystavovat Excalibur nebez- 
peci softwarovych persekuci kvuli 
kouzlam na svétlo. Mimochodem, 
zapadni poéitacové hry jsou jiz v 
Praze k sehnani v prodejné pobliz 
obchodniho domu Maj. 

Takze se tedy, vazeny amigisto, 
nezlob. Zkusime tuto nepfijemnou — 
zalezitost odéinit v navodu na Elviru 
Il, ktery jiz Andrew napsal a brzy j jej 
také vydame. 


Marek Cermak z Brna ma hned 


nékolik otazek. Tak tedy odpovidame: 


Kompletni navod na INDIANA — 
JONES and The Last Crusade. od 
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Lucasfilmu je v nedohlednu, ale 
mozna se postupem ¢Casu v 
Excaliburu objevi. Na otazku, jak se 
dostat k rakvi rytife v Benatkach je 
jedina odpoved: projit celé katakomby 
a vypracovat podrobnou mapu. Jen 
tak rozpoznas cestu, kterou jsi jesté 
neprozkoumal. Do Némecka se 
dostanes automaticky po dokonceni 
cesty kanaly. 

Krém na opalovani ve hfe Larry II 
se nachazi v jednom z regal’ v samo- 
obsluze, kterou najdes v prave horni 
éasti Uvodniho mésta. Krém muzete 
sebrat i u holi¢e na zaoceanké lodi. 


Z dalsSiho dopisu od hrace M. z 
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Pisku citujeme: ,Ve hre CASTLE 
MASTER se neda vejit do Garodéjovy 
chatrée ani s rozebéhem, normalni 
chuzi Ci plazenim. Co vy na to ?“ 

Nase odpovéd: ,,Po dlouhém rozva- 
zovani a vzpominani na vSechny figle 
pouzité v této hfe zkus vejit dvermi!“ 


Jan Hlavacek by v naSem Casopisu 
uvital navod na hru Myth od firmy 
System 3. Jiz pred Casem jsme uva- 
zovali o jeho vydani, avSak rozhodli 
jsme se pockat, az System 3 po 12 
mésicich propagacni kampané vyda 
MYTH ina PC, ST ana Amigu. 


V jednom z predeSlych Excaliburt 
jsme (my ANDREW - pozn. redakce) 
otiskli dotaz tykajici se hry DIZZY 3 
od firmy Code Masters. Zeptali jsme 
se, na co je treba pouzit kus lana 
nachazejici se na samém poéatku hry. 
PriSlo nam STRASNE mnoho odpo- 
védi. Je to jednoduche: lano zavfre 
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zobak krokodylovi!!! 


Prislo nam mnoho pripominek tyka- 
jicich se Paranské balady. Nékdo 
chvali, nékdo hani. Jde mi z toho 


hlava kolem, takze joystick do ruky a 


odchazim PARIT. (ANDREW) 

Redakce Excaliburu si nevi (!) rady 
ve hfe Suspicious Cargo firmy 
Gremlin. Ani po totalnim nasazeni 
vsech sil se nam nepodarilo zjistit, jak 
ozivit androidku v cizim korabu, ktery 
ztroskotal na opusténém asteroidu. 
Dalsim problémem je Last Ninja Ill. V 
,»ohnivé* urovni prosté nemuzeme pri- 
jitna to, u kterého kotle se da odilit 
kli¢é od vychozi brany. 


Karel Novotny nam pravem vyCetl, 
ze jsme nedodrzZeli slib a neotiskli 


jsme reSeni hry SIM EARTH. Pripadia 


nam vSak natolik slozita, ze jsme se 


do ni radéji nepoustéli. Prosime tedy 


zkusSené PC-ckare, zdalipak by se 
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nékdo z nich nepokusil poslat nam 
podrobny navod. 


Jeden z kritikt nam ve svém dopi- 
su pripomnel, ze slovo polského 
puvodu Nosferat se nesklonuje. 
AvSak hra, na kterou jsme otiskli 
mapu v jednom z_ pfredeslych 
Excaliburu, se skute¢éné jmenuje | 
Nosferatu the Vampire as tim se 
preci neda nic délat. Za ostatni gra- 
matické (nékteré vSak i sporné) chyby 
se samozfejmé omlouvame. 


Na konec jesté posledni prosba. 
Nezahlcujte nas jiz prosim radami na 


hru Prince of Persia. Dopisu uvadéji- | 


cich fadu pomtcek pro tuto hru je jiz v_ 
redakci hotova zaplava. PoSlete nam 
radéji navody a tipy na jiné PC pro- 


gramy, kazda rada dobra. 


VaSe redakce 














PRINGTON PC SERVIS A.S. 
CESKO - AMERICKA FIRMA 
Autorizovany distributor firmy 
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C 64 Il - 8 BITOVY POCITAC.............+20+- 4.840,-Kcs 
FLOPPY F504 iio veciicicanspeccctincesseccsieatinnss 5.140,-Kcs 
DATARECORDER 1530........c:s:c:sccessennees .-840,-KCS 
| MYS PRO C 64... ee ven inecilies 715,-Kcs 
TISKARNA MPS 1270 INKJET ices avenaes w1+:0.735,-KCS 
TISKARNA MPS 1230......ccssssssseeseesseeeeeees 6.980,-Kcs 


































, DWN SOO sooseiclivcceccstecee 2 ae 
i BAANG SOD PLUS asics oon ccec cise cecveessncnsssecscnus 7,280,-KOS 
| AISI ioc oscctcensevensncover ns TB ATO,-KES 
| AMIGA 600 HD.......-.:csssss0ss00000 rrr 850,-Kés_ 
| FLOPPY PRO AMIGU ..acseeessesssssssssssssssesee2-990,-KES 
1 TV MODULATOR A 520...-.scsssssssssssssssesssesssses 

MONITOR A 1084S COLOR STEREO....... 









Dodavame cely vyrobni program firmy Ce 


ee a PC profi-line | 
a Ss : oe Sony (100% kom nae bil lita s IBM) — 











Neyjsirsi vyber onsite Vv cern! 


(pro vSechny druhy pocitacu) 
See |. SV 119 Junior ......... ieee, 
| BW SV 122 Il Quickjoy........2.100209,- | 
' SV 123 Ill Supercharger.............319,- 
SV 125 V Superboard ................589,- 
SV 133 Megastar ...........:..:::++--749,- 
SV 201 M5 pro IBM PC ..............-619,- 
SV 202 M6 analog pro XTIAT.... ..479,- 
Celkem dodavame 20 typu. 


“SV 125 V aperboars, oe SV 133 Megastar 4 








i : | a i 
| PRODEJNA: PRODEJNA: 
Jind¥i8ska 27 Sofijské nam. 
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-INFORMACE: OFFICE WASHINGTON: 
Biskupcova 39 1735 20th street 

| Praha 1 Praha 4 - 130 00 Praha 3 | Washington DC 20009 
F tel: (02) 220645 tel: (02) ¢ 401& tel: (02) 893132 U.S.A. 

q = 7 fax: nop 4018080 a fax: oP 893132 tel. 001-202-2231066 














